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幼い頃夢見た，朱来のゲーム 


幾万宅の動植物が存在する f 庄大祕比な世界 
僧いほど知的&苍ンスター，神々古え电怖れる強大な潋 
コンピュータであることを意識古せない生吉た令話 
脳纖嘧使い切ることが1於纖に思えるぼど鑛力的な謎 
海岸の砂の数ぼどある，吉らめくアイテム群 

幼い噴夢見た朱來のゲームは， 

何吞畤糰_んでセ飽老&い 

0iviRe DiwRity 

今考えられる限り最高の RPG が，ここにある 




「ディヴァイン•ディヴィニティ完全日本語版」は，すべての先達を研究し，”究極のシングル 
を回指して作られたゲームである。戦闘が好きなプレイヤーには，戦うこと自体が面白い 
RPG 0 謎解きが好きなプレイヤーには，あまたのクエストをこなしていくのが面白い RPG。 アイ 
テム探しが好きなプレイヤー，壮大なストーリーに酔いしれたいプレイヤー，ただその世界の住人 
となることを願うプレイヤー…… 〇 ディヴァイン•ディヴィニティは， n すべてのプレイヤーが満 
足する RPC 11 を丨I指して作られたゲームである。その無謀とも思える試みが，どこまで達成出来た 
のか b ぜひ，自分の目で見届けていただきたい a 

ただ， * つだけ忠告しておく。一度ディヴァ^！ン•ディヴィニティの麻薬的な魅力を知ったら， 
ほかの RPG では満足出来なくなってしまうかもしれないということを。 

- forGamerli 集部 (http ://www .4gamer.net/) 




mvmG 








攻略ガイド ブック 目次 


目次 


リヴヱロン広域マップ 
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Chapter 2 :アイテム編 
2-1 アイテムのカテゴリ 


あまりにも;ム大な DD の世界を， 
多ぐの n 料と_像で徹底解剖。全ク 
エストの解説はもちろん，通常のプ 
レイじゃとても M つけられない寶重 
なアイテムの人手方法も完全に 
紹介しています。 DD 初心#から， 
すでに I 〜2度クリアした剛の者 
まで必携のガイドブックです。 
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本書について 
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「ティヴアイン*ティヴィニテ， 

f 完全日本語版」 （以 

下，本霄内では DD と略する）は， 

t --- - — — ~ —— . —:— — - '■- 

クリアするのに最低 

でも40時間かかるといわれている 

。この数字は，これ 

でもかなり控えめだ。普通にまんべんなくプレイしてい 

たら 5 輻く 1 GG 時間以上 かかることだろう。 しかし DD 

にとって"クリア 11 はあくまでゲ^-ム 

，ブレイにおける目的 

の一つでしかなく，クリアせずと名 

，十分楽しめるような 

作りになっている。 100時間もの時間を取られたくない 

という人も，安心して遊んでほしい 

‘〇 

とはいえ，やはり DD を購入したからには，誰もが一 

度はエンデイングまで迪り着きたい 

* たろつ。 本書は，少 
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多くの人にこの超大作 RPG をク 






ために制 


朱した。 ゲームの規模に比べてページ数が少な 





すぎるため掲載を断念した項 Cl も数多いが （ 4ノ J 両面分 
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以上あるというマップをすべて載せようと思ったら ， 1 


ページに！ 00画面分載せても400ページを超えてしまう 


のだ！），それでもクリアするために最低限必要な情報 
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は詰め込んだはずである。 
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IT したいヒ 


人は，本書を 


要が 




困ったときに，困った場所に関してだ 


け読めば t 、いだろう。幅広い遊び//が可能な DD のガイ 


ドブツクである本書も，各人が好きなように読んでいた 
だきたい。 



NOW 

PRINTING 


デ^ヴアインヴィヴ<ニティ完全日本語版 

公式ガイド IV ク 


言 : ： 1 :基 


〇 〇 5 - U 

I'J -IN- I «| 


6. 

7 

fl ■ 


y/ 

r 

VI 

.ひ 




»'f 


V / 



:r ]: 力衡力栴 

认哚旺 敏知体 


5 


謙？1 

S 

一暮 

?lk?s 

tD.r こ Ali 

§ 忠 ^£ 

ssts 

神 -^ * る成 ：2 

篇 S 

WA-1 ず ft 瘐破 

竑ちわが ^® 


m 欠〇1 





















































































































































れている。 ここでは，ゲームのスタ 
ートポイントとなる r リバータウン 
周辺」， 大都市 「ヴェルヂィスティ 
ス丄ド ワーフ族とエルフ族の争い 
が絶えな l 、 r 闇の森」 に分けて広域 
マップを収録した。スペースの都台 


上，細かな家屋や洞窟まではカバー 
できな I 、が，メインクエスト中に立 
ち寄る場所は網羅しているので，ご 
心配なく。また，各所の NPC や押さ 
えておきたいポイントは Chapter 1 
以降で紹介するので，ここではテレ 
ポータ ー や宿屋などの埸所を把握し 
つつ，ザッと眺めておいてほしい。 




▲広大なリヴ T ロン大陸には，数多くの N PC が存在す 
る。 NPC は膨大な数のクエストのトリガーとなるだけ 
に，見かけたら手当たり次第話しかけておこう 
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リバータウン周辺 


ストーリーの大半を過ごすこと にバラエティに富んだモンスターが 





になる 1 


周 


〇 


人間族 徘徊している。 


と才ーク族が壮絶な戦いを繰り広 
げている土地だ。そのため，フイ 
—ルド上の主な敵は 才ーク で，そ 



ップの見方 


番号……主な建物や集落など 
★………丁レボーター^の位置 
※★は， p <20 のテレポーター種別 
に対応して色分けされています 


i 霤 + 


かなり広大な土地だが，道すがら， 

にひよんなことからクエストが発生 …一 

したり，さまざまな仕掛けに遭遇し 勧めしたい。なお，マップ下部の 


のほか ハチ やへ ビ などの小動物か たりもするので，できれば1スクリ 「■の森」 への道は見逃しがちな 

らトロルな どの巨大生物まで，実 ーンも見逃さずに歩き回ることをお ので注意。 
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團の森这 


なお， NPG の会話には 
唐突に遠方の地名が出て 
くる。地名が見つからな 
い場合はリバータウン周 
辺以外のマップで探そう。 


主要な地名 


i ①アレロス 

i ②教会 
|③墓場 

i ⑤呪われた修道院 
I ⑥ネリコン庭園 
:⑦商業地区 
：⑧農村地帯 

:⑨ストームフィスド城 
:⑩ドワーフの村 
： fH )< 害イノシシ >亭 
! _リバータウン警備隊 
i ⑬くドワーフのパン>亭 

I ⑭貧民街 
!⑮兵舎 
:⑯貧者の墓地 
；⑰ァーチャーギルド 
!⑩軍の野営地 
!⑲荒廃した村 
;⑳才ークの野営地 
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裕福な貴族階級と貧民が 
混在する都市，それがヴ J 


レ 


ス 


4 


スだ 


し 


こへ 


は， <公国>亭を 中心とし 
た盗賊ギルドや商人ギルド 
などとの関わりから，立ち 
寄ることになるだろう。 

場所柄，ここでのクエス 
卜は金銭トラブルや殺人な 
ど，人間同士のいざこざが 
中心。スキルを修得できる 
クエストもあるので，ひと 
通りの NPC に話しかけて 
おきたい。 

なお，この先も一度なら 
ず訪れることになると思う 


が， ス 


—— 


リーが進むと新 


j - 


な NPC が配置されてい 
りもする メインクエス 


卜の合間に立ち寄ってみる 


のもいいだろう 


0 




▲一度お金を渡すとワラワラと集まってく 
る子供達。このような細かいイベントでも, 
経験値が得られる場合がある 


①ダンテ卿の邸宅 
2〗 商人ギルド 
3) ヴェルディスティスの 
廃家 

④ヴエルディ1テイス市 

警備隊 


⑤ トレヴ ォー ルの借家 

⑥ ワイン商人 

7) パトリック脚3の邸宅 
⑧雑貨屋 
@<公国>亭 




闇の 森は， リバータウン周辺同様に広大なマッ 
プだ。物語の終盤に立ち寄る可能性が高いためか， 
フイールド上を徘徊する一般モンスターも，各種 
耐性が高かったりしてかなり手強い。 

また，ここの住人は エルフとドワーフが 中心。 
人間は，マップ中央の 钱士ギルト で見かけるぐら 
いである。凹凸の激し 
い地形のため，最初 
(覆いがある状態）の探 
索には苦労するだろう。 


►ドワープンホ_ルスには， 
高級な武具が揃っている 


1エルフ族の廃墟 

② ドワ-ブンホ_ルズ 
入り口 

③ 戦士ギルド 
( 4)いにしえの城 


⑤エルフの野営地 
_しいドワーフたち 
の野営地 v 

⑦エルフの墓地 



ヴェルデイステ 






主要な地名 
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J r r'-W 




充鬌プレートメイ旅 

_久办 1 W 

tft 帥 ： w 1 

必粵な I 力:. 7 D 




闇の森 


主要な地名 



リヴェロン U ; 域マップ 03 





































































テ レポーター ストーン 


先にラニロールを 
助けていれば，地下 
墓地への入り口を開 
けたときに彼が来て， 

このテレポータース 
卜_ンを_つくれる。 

このビラミツド状の 
石は二つでセツトに 
なっていて，片方を使ラともラ片方のあ 
る場所ぺ《蹰で移動で t ると いう便利な 
アイテムだ。 

手に入れたときにすぐ使ってもいい 
が， テレボート先はモンスタ胃たらけな 
ので，先にセーブをしておくのをお忘れ 
なく。ちなみにこのピラミッド，基本的 
には片方をよく使うべッドの近くに置い 
ておくと便利だが，どうやらもっと特殊 
な使い方もできるようである 



Q 


クリアまでの道筋を徹底解説！ 

クエスト編 



DD には， 


つ注意してほしいのは，ここで 


ものクエス トが用意されている。本 書いているのは必要最低限の項目と 


書ではとてもすべてを フォロー でき 


うこと。たった数行のことが，1〇 


ないし 5 またプレイヤーの楽しみを 時間以 h かかるということも多々あ 
轉うのもイく本意なので^ここではゲ るだろう。クリアに関係ないクエス 
ームのクリアに必要なクエスト(以下， 

メインクェストと及記）に絞ってチヤ 


卜（以下，サブクェストと表記）にも 
積極的に挑戦して， n 頃力 1 らプレイ 


一 卜と文章で攻略していく 


〇 


ヤーキャラクターを鍛えておこう。 


ゲームプレイ開始直後に自動的し 
始まる一連のクェスト。最初とは t 


に話をすれば，ラニロールにかけた 
魔法を解いてくれる。このあとラニ 


え，これが結構大変。マルデニアス ロールから，詳しい事情を聞こう 


〇 


の病は，なんと 地下墓地 i 



9ア 




ンデッドに 原因があるようなのだ。 




地下墓地へ 


ともあれ，順番に説明しよう 


〇 


氷濟けにされるラニロール 


マルデニアスの心の病の原因は， 
地ド墓地にあるようだ。そこでラニ 


ロールに 教わった通り 


ノ 


ラム zn 


/ 


ジョラムの家を出てしばらく南西 家の南にある四つのドラゴン嫌を回 


に進むと，自動的にラニロールが氷 


て（クリックするたび 


に3 


才 


潰けにされるイベントが発生する酒 回転する)，，すべて龙肉きにする。 

像1)。彼を助けられるのは，術を仕 すると中心にあるマルデニアスの石 
掛けた本人マルデニアスだけ。しか 像が t 空に消え，地下への入り口が 

精神に異常をきたした彼はラニ 開く（画像3)。 なお，地下*地に入 

る前にレベルを3程度まで上げてお 
くといいだろう。 


ロールの ことを悪魔だと g じ，ドア 
に鏈をかけて家に閉じこもってしま 
う。そこで彼の家に侵入するために， 
すぐ東にある木の井戸を降りよう 
井戸を降りると，人工的な空間に 
繫がっている。ネズミがいるのはい 
いとして，ここにはなんと スケル ト 
ンまで登場する。しかし落ち^いて 
対処すれば楽に勝てるので，戦闘の 
練習をしておくのもいいだろう 


0 


ひと通りのアイテムを取ったら， 


た餹 (画像 2) を 


不の箱 C/JL 


證力 



使って奥に行き，マルデニアスの 
に続く階段をのぼる。マルデニアス 


▲マル デニアスの家の前で. ラニロールが 氷漬けに 
されてしまう。彼に話しかけ，詳しい事情を聞こう 






画像1 


V 
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. I , i 一 , , _ t jp . * f d ", ■ rB, 一!！ .i Lsu .■ 一 匡ム .▲ i 

ラうう v / f タガタ…そこの…お人。 fC … 叻けて…くれ… 

1なんてこつた■•この法#じ令朱;■けに'なつて蔸んじ法うぞそこ 
r 褥っててくれ， なんとか m 決 t るん m レけ r < るか心 1 



画像: 




ブロンズの! 
霣さ1 


一 


Kama 


M 


- 1 


A 


y レデヒアスの心の病 





等 

▲ 






▼石像が立っていた場所に、ぽっ 
かりと穴が開いた。しかし、入る 
前に装備を整えておくべきだろう 


1 


►鍵は、 この箱の上に。これを持 
つていれば％鍵のかかつた扉をクリ 
ックすると&的に鍵を使つて開く 
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地 T 墓地の探索 I 

■ ■ 1 * ■ ■■■■*■—!»_ _■■■_ 11 i ■■墨 i 11 i i-.- i._- ■■ ■■■.■■■.■■ i —• i — 

地ド墓地は， DD で最初に訪れる本 
格的なダンジョンだ。最初にも関わ 
らず，これがなかなかの広さ。 一 N 
で最下層まで行こうとせず，たまに 


村に戾つて装備を整えたり，近場の 
オークでレべ/レア ップしたりしよう。 



の 11 マシックオーブ M も地面に落ちて 
いる くれぐれも M 逃さないように。 


オークの スミリュク達がいた場所 
の南東の部屋に行き， 三つ あ る五芒 
















3 ッブで置< 
れをくぐり 




魔斧くく スラッシャー 》 を手に 人れ ろ 

第一層で出会う（比較的）友好的なオーク，スミリュクから 
もらえるサブクエスト。彼らが探している斧「スラッシャー」 
は，第二層で手に入る（ただし鑑定しないと名前は分からない)。 
スラッシャーをスミリユクに渡すと，なんと部下のヴラドニル 
で試し切りをするというお茶目 （？） なシーンが見られ，その 
あと彼は，主人公に対して外は危険だと警告してくれる。 


近くの階段を降りて第二層に向かお 


う。 


第三屑へ続く階段は，北西の部 M 
にある。アイテムやレベル上げに興 
味がなければ，さっさと降りてしま 

さらに 下 （第 四 層）に降りるに 


おう 


I 


/) 層 


C 一 3 &る 


) の塞餐 


取り囲む£ 


塞を暴く必要が凌 


JrJ 〇? 


ちなみに墓を暴いたとき登場するモ 
ンスターは，レベル4以下ではまつ 
たく歯が立たない。倒さずとも先に 


は進めるが，彼らが落とすアイテム 
などを考えると，外でレベルアップ 
してでもすベて倒しておきたい。 

第四屑は走り抜けても構わない(最 
低でもレベル6はないと大変だが)。 
最後の第五層をクリアできる最低レ 
ベルも6くらいだろう。ただし全部 
のモンスターを倒すのであれば，レ 
ベル10でも厳しい。 中央の部屋でセ 
リロンを倒したら，さっさとダンジ 
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又 


無難 


ダ 


あ 



に頼もしいが，彼が倒した分の経験値は入らない 



▲セリロンの部屋を出ると，正気に戾ったマルデニ 
ァスが迎えに来てくれる 


氷清けにされたラニロールに話を聞く論 


m 


木箱の上の鍵を使い奥へ 

__ n _ —..... 一…….一 

マルデニアスの家の中へ 


地下墓地に入る 
三つの宝珠を五芒星の上へ 

——1—t -——— 一 .. . j 

— . 卜 . . . . —_■ 

四つの墓を暴き中央の墓から下へ 
セリロンを復活させる 



アレロスの 村を出ると， セスと い 
う騎士に出会う。彼は，奇妙な疫病 
が広まっている地区の住民を救うた 
め，この村に住むヒーラー達に助け 
を求めに来たのだ。 

十 i 了壬 IT マ J し丁 ^ 7 又を 

とするヒーラー蘧全興にこの話を伝 

その後彼らの意見をセスに 
伝えると，また別の依頼を受ける。 
セスの代わりにアリックス将軍のい 
る兵舎に戻り，ヒーラー達が安全に 
移動できるように，将軍に護衛の派 
遣を要請してほしいというのだ。 


-ここでオートマップを開くと ， g 
的地である兵舎が I 、かに遠し、ところ 
にあるかが分かるだろう。制限時間 
などはないので，敵を倒したりサブ 
タエストに挑戦したりしてレベルを 
上げつつ，気長に進んでいこう。 

このクエストの途中で出会うザン 
ダロールとの出来事については 5 次 
ページにて詳しく紹介する。 


►この橋を渡ってからが, 
本当の冒険の始まりだ。 
これから，世界の広さを 
思い知ることになる 


セスに邊病の話::::固 <.] 

ヒーラー達から話を聞く 


アリツクス将軍のいる兵舎へ向かう 


将軍にヒーラー達の護衛を頼む 
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将軍に会いに行く途中 5 主人公は 
ドラゴンライダーに瀕死の重傷を負 
わされてしまう。そこを助けてくれ 
るのが，魔術師のザンダロール（|两像 
1) だ。しかしこのザン ダロール， も 
う一度会うのが実に大変なのである。 

ノ - ■ ■ ■ ■ - n-fy 1 1'II ; . 111.;,■ ■ ■ ji ■ ■ .JI L! I _ J ■ I ■ ■ ■ ... I II - ..-.t-. ■ I ■ I. ——-a..n lr i—f .—i ■- —— -- ^ 

< ドワーフのバン>亭 

I ■ ■ — — -i —— j it™^ i 1 1 ■ ■ 


一般的な RPG に慣れたプレイヤ 
一の中には，< ドワーフのパン〉亭 
にたどり着くまでに多くのサブクエ 
ストが発生し，何から対処していい 
のか分からなくなってしまう人もい 
るだろう。しかし，別に順番など関 
係ない。寄り道しまくって，気付い 


画像1 


フ. 


- . ■いが.嚀は设明しているぬ-知がむいん d . ■ a .- 二の， av 

■■ ''忍 fu も肩-？:» し t 彷が久決な < ダ… クりン クン. i > r - r ： W ^ 

r i*' V : んの 免^い rv > るな ，... * ^ 

- ftUld Hrfetl 


wM*： 


. p け 4 5 苟があお k & んは〇分〇)■か it た ttsf 金 cffl 
ン _で 9 T おらん* 7 C . から-人 ここ に霱し T いくのは つ％ いが, 
, ■ i 矣■し< “ら.の ft _ は ut <ド3 ■■■，の〗4ンン導へ 


t こで铸 jTfe ‘れ - 


: m く elite る#〉¢11し啩し■そ 


| w . 


:職 


m k 人 f ここ r * して t ' K わけじいよじ？おいおい 
^ ri > バ y-ir rti < わ w .' ら4やいいん/:.， t . 


鼉丨：对 r (. 


ruu .. か 


▲ザンダロールはいろいろと重要そうなことを喋 
るが，詳しく説明せずに去ってしまう 



▲これまで何度か名前を聞いたジ I イナス公が住 
むストームフィスト城。簡単には入れない 

たらくドワーフのパン >亭まで来て 
いた，くらいのペースで遊ぼう。 

さて無事に到着しても，残念なが 
らここにザンダロールはいない。こ 



テレポーターの巻物 



サンダロールがく 
れる卷物。といって 
も彼がくれるのは"魔 
術師”の巻物一つだけ 
で， リヴエロンには 

39f- _J ■喻 

r ? ST t ! aJ UJ 38 c xov 71' 47 

在する これら巻物 
を持っていると，対 
応するテレボー ター （テ レポータース 
トーンとは別物なので注意）を使って， 
各地を移動できるのだ。 

ただ各テレポーターを作動させるに 
は，対応する巻物を持った状態で，一 
度自分の足でそのテレポーターのある 



場所まで行かなければいけない。この 
巻物とテレポーターを探すのが大変な 
のだ。詳しくは P -20 を参照しよう。 


こで出会う第一の<印のある者>に 
よると，ザンダロールはストームフ 
イスト城に问かったらしい。しかし 
ストームフイスト城（画像2> で，主 
人公は門前払いを貪らう。"招待状” 
がないと入れないというのだ。 

招待状を手に人れろ 

W , ...r. n .n.L_r _ • 

••招待状"を入手する方法は，全部 
で三つある。 右ページにそれぞれ紹 


<ドワーフのパン〉亭へ 


第_の<印のある者>に話を聞く 

ス：卜-1フィスト汜. 

■■1 ■■■■■!■■!■ ■■MlJfL ■■■■■!![■ !!■■ !■■■ !■ ■■■ f 

|公国の英雄になる （p,07 参照3 


再びス|-ームフイスト城へ 


ただ紹介状を人手しても，すぐ 


は城に向かわないほうがいし 


〇 


JLkd | 

St B | 

爵 J : "F * 1 


介したので，参考にしてほしい。 




ストームフイス]、城周辺サブクエスト 



イゾルデのラブレター 

アレロス方面へ向かう橋のすぐ近く， 
ホー マーの 家で慟くィゾルデからもらえ 
るサブクエスト。彼女の依頼は，軍に入 
った恋人のカレスへラブレターを届けて 
ほしいというもの。もちろん引き受ける 
必要はないのだが，断る理由もない。簡 
単なクエストなので，受けておこう。 

カレスは 舍に入つぐポ^(左)【こ 
いる. 力ーソルを合わせると「ガレス」と 
表示されるので，迷うことはないだろう。 



トロルを退治しろ 


ィゾルデの働く家の主， ホーマーから 
受けるサブクェスト。 西の橘を瀉つてす 




ただ，ここに現れるトロル達はレベル 
13，トロルキングに至ってはレベル19 
とかなりの強さ。彼らは雷撃耐性が低い 
ので，ライトニングの魔法などで攻撃す 
ると効果的だ。 



盗賊をつかまえろ！ 

ストームフィスト城の門から塀沿いに 
西に行き，最初の家の前にたたずむトム 
から依頼されるサブクエスト0彼のウシ 
を盗んだ泥棒を捕まえるという内容だ。 

ここからそ d 遠くない場所にある家の 
嫌下室に入ると，ウシが殺害された痕路 
を発見する。 つまりその家の主が，ウシ 
泥棒の犯人というわけだ。しかし,彼を 
泥樺の罪で告発するか T それとも見逃し 
てやるかはプレイヤー次第である。 
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ストームフイスト城の衛兵隊 を依頼されるのだ。 


なしてミトックス隊長 (■ 



/±z. 

口 


長の提案をそのまま受け入れる 


つは， 


の物資輸送貨 


形になるので，三つのうちで最 車の爆破。 もう一つは 


ノ 


もオーソドックスな方法といえ の野営地にあ 


7T/ vw ^： 1 


4；/L 


るだろう。 オークと 人間との戦 
いに参加して活躍することで， 
入城への道が開かれるのだ。 

まず軍の兵舎へ行くと，アリ 
ックス将軍から”オークの弱点 
を探り出せ"という依頼を受け 
る。そのあと前線の野営地を指 
揮するミトックス隊 m を訪れる 
と，二つのオークへの破壊工作 


むと いう任務だ。これらを 


し，アリックス将軍にも戦果を 
伝えよう。武勇を称えられ，見 
事，ストームフイスト城への招 


待状を入手できるぞ 


〇 



▲ここが爆薬を放り込む場所だ。爆薬をドラ 
ツグして T 画面中央あたりにドロツプするだ 
けで 0 K 


▲オークの軍勢と真っ向から戦うことはな 
い。隠密系のスキルや「チャーム J を使えば, 
スムースに 潜入できる 


まずストームフ ィス ト城のすぐ が関係して L 、るのではなし、かと疑 
南，リバータウン警備隊のラルフ つている。続いてヴェルディステ 
隊長のもとを訪れよう。彼は，公 ィスに 住むダンテ卿のもとへ。彼 
爵の死は他殺で，アサシンギルド の要求でパトリック卿邸宅に忍び 

込むことになる。 


V 


苯 I F 


5 


、 f !■!! JL H I 

次に S 


上 


f =1 


521 


jei ^ — i i f l f 
>5r C r f -r I T 




左奥の部屋でノ 


ツク 


卿の権利書を拾ってダンテ卿に届 
庭の西側で植木に隠 け，さらに商人ギルドでヤルンに 

れたポータルストーン 接触しよう。逃げる彼を追って戸 


を利用して屋敷に潜入 
し，扉のトリックに挑 


戦。 ま 


棚の中へ入ると，そこは隠し地下 
室。あとはヤルンを探し出して問 



n 


I "4* 


V ， 


詰めると真犯人が浮かび上が 


る0 


A 




◄見逃しがちだが，ヤル 
ンがいた部屋のここの戸 
棚が地下に通じる扉だ 


■ 私 
\± 


。民 


"は 

T KT - 


' O ' 


/又ノ 


がし 


1 


# Hi .. 

Jib 9 


V 


ストームフイスト城の入り口 球儀"に仕掛けがあり，これら 
を替護している衛兵隊長からは に触れることでパズル的にどん 
ヒントがもらえないため一番発 どん奥に進めるはずだ。そして 
生しにくいクエストだが'，その 地下室に降りると 


■■暑 ■蠡 || 


ここで 


分難度は低いようだ 


〇 


見つけた手紙をリ 


、ず 


タウン 


後 


商業地区に，謎の疫病く灰死 備隊のラルフ隊長に届ければ 5 


病>について研究しているエル 晴れて公国の英雄である 

ラス博士の家がある。ここの家 
を訪れてしばらく博士と会話し 
ていると，彼は出かけてしまう 
その間に家に忍び込もう。家 C 


〇 


〇 


鍵は 


\ c 

, £ 


(T 




〇〇 W 


家 


の中も鍵がかかったドアだらけ 
だが，”奇妙なカンテラ"や"地 



手紙を入手したら，アサシン 
狙われるハメに！ 


嘁この石の下に，エルラ 
ス博士の家の鍵がある 




ぐ 

F 櫳 


4，-廣ち 






ギ ㈣ ■，寧 ijtiim. 





招待状の人手方法 



軍に人って任務をこなす 公爵殺しの真犯人を探す エルラス博士の正®を暴く 
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▲ジェイ ナスの飼い猫は，実はザン ダロールの 友 
人（友猫？）だった。早く被に会わねば！ 



_ 


€; 1-4 勘 


さぁ，物語も n 中盤”だ。ストーム 
フイスト城は， DD のメインストー 
リーの中でも大きな節 H となる。そ 
こで思い出してほしいのは， DD は 
茜通にプレイしたら100時間はかか 
る長大なゲームだということ。城に 
入る前に，ひと通りの世界を兑てお 
こう。ちなみに，城に人るときのレ 
ベルは 最低でも 2 f は ほしい。でき 
れば 30以上に しておこう。このあ 
とには，それほど大変な R 険が待っ 
ているのである。 






城に一歩入ると s 主人公にたて 
けに不幸が襲いかかる。テレポータ 
ーストーンは盗まれ，エローナとい 
う女性に怒鳴られ，あげくジェイナ 
ス公の護衛騎士に命じられ，10年 
問も彼のそばに居続けなければいけ 
ないというのだ。ともあれ，しばら 
く城内を探索しよう。実はストーリ 
一が進むと，この城に入るのが非常 
に困難になるのだ。 今のうちに城 中 
のアイテムを物色しておく といいだ 
ろう （DD 中 最高クラスの盾もここ 
で手に入る！）。 

さて，ジェイナスの依頼で白猫 
( MAP 中の A ) を探したり，彼の恋 
人のレ ーラ （ B ) にラブレターを渡し 



たり，同じく彼女へ花 （ C ) を届けた 
り，彼女のぬいぐるみ （ D ) を探すと 
いった（精神的に苦痛を伴う）クエス 
卜をこなすと，城にオークが侵入す 
るイベントが発生する。そして主人 
公は，ジェイナスを守れなかった罰 
として（彼はピンピンしているのだ 
が！），城から追い出されてしまう。 
しかし 5 これで晴れて自由の身。 

……と思ったのもつかの間 3 本性 
を現したイオーナ(エローナ)の手で， 
牢屋に入れられてしまう。 




料理人を助けろ！ 

名誉ある護衛騎士が城の厨房を訪れる 
と，コックに「魔法の皿洗い機が調子悪 
いから汚れた皿を手で洗ってくれない 
か」と頼まれる。数々の死線を潜り抜け 
英雄として城に招かれた主人公として 
は，皿洗いにも全力を尽くしたいところ 
( ? ) である。まず最初は"水の入ったバ 
ケツ"を"空のボウル"に重ね合わせると， 
"ボウル"が完成する。続いて"汚れた皿” 
(ものすごい皿の山）を，ボウルに何度 
も何度も重ねよう。10回以上繰り返す 
と，すべての皿が洗い終わる。床にある 
板や鍋をすべて拾って，再びコックに話 
しかければクエスト終了だ。ご褒美に 
F なスパイス" をもらえる。 




ジェイナス公の護衛 


ストームフイスト城に入る 


I ジエイナス公に命じられた仕 S をこな幻 
I 域から追い出され，牢に入れられ司 

g ち犓を頭り迟 し股 B 1 
T 麵ギルド: てぜ：:茬 :' H 

:トニニ.フ. 7 :' H :.:: の:::::’: VT '. 入 

ザンダロールと話し，宝物庫に入るための合い言葉を間く 

——— ^―1 ■ r 1 

r 虚5の姑」の有無を確認 


ザン ダロールに 報告 


:: .-. Hr ". 


,,». 露 
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E お. 3 U / Sr かどカド•りじ PG いか，穿な 
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vif -^ ZS -. m 卽 d r けど鸚3な二と r , fcS：Utt A c SK 5 
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、ー ムフイスト城周辺 MAP 


ムフイスト城 




関連サプクエスト 
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イオーナの ダン シヨ ン 

^ 一 昨 i . 一 -- ---- ■■ ■■ ■■ 

イ オーナの ダン ジョ ンでプレイヤ 
一がやるべきことは， r 脱街するこ 
とし ただそれだけだ。牢屋からは， 
ストームフィスト城で出会ったある 
人物 （？） が助け出してくれる。奪わ 
れた持ち物も，すぐに見つかるだろ 
う。しかし，大変なのはここからで 
ある。モンスターは強く，ダンジョ 
ンは広い。下に MAP を掲載したの 
で, なんとか生きて脱出しよう。 

そして無事脱出し，その後キャラ 
クターが十分に強くなったら，また 

このダンジヨンに戾ってきてもいい 
だろう。別にストーリー的に戻って 
くる必要はないのだが，ここには多 


►狂気の家の中は，もう何から何までおかし 
な空間で，隣の部屋に行くのもひと苦労！ 



▲なんとか鍵が開かないものかとゴソゴソやって 


いると，何か白い生き物が…… 

くの秘密が隠されているのだ。惡霊 
達があざ笑う 「狂気の家丄 地上へ続 
く層（つまり下の MAP のエリア）よ 
り広い 下層 部」， そして"聖なる武 
器”と関係しているらしいアイテム 
奇妙な 剣 などが存在する。 



奇妙な剡 




装備できな 
い謎の剣。リ 
ヴエロンには， 

同様に 「奇妙 
な短剣 j 「 奇妙 
なアミユレット」 があり，この三つを集 
めてある場所に行くと， 轚なる武器が 手 
に入るらしい。 

もう少しヒントが欲しい？ 短剣は， 
盗賊ギルドのどこかに。アミユレットは 
闇の森の北部に。そして三つが揃ってか 
ら行く場所は，リバータウン周边の北部 
に存在する。 





賊ギル F に人る方法 



盗賊ギルドは，ヴ I ルディスティスの < 公国 >亭を根 
城にしている。 ギルドに入りたければ，この店に行き， 
カウンター内にいるロブに話しかけてみよう。 実はこの 
ロブがギルド長で，入会を希望する主人公に，二つの試 
験を出す。最初の試験は，く公国>亭で酒を飲んでぃる 
"スウィーニ」•からネックレスを盜んでくるというもの。 
つまり， NPC の持ち物を盗む ヒック ポケット」 のスキル 


を使えばいいわけだ。ちなみに.スウィーニーが酔っぱ 


らっているためか， スキルレベル1でも成功する。 

次の試験は，ここの地下室から"エールの入った瓶"を取 
ってくること。もちろんただ取ってくるだけじゃなくて， 
鍵のかかった扉を ロック fc ック で開ける必要があるのだ。 
なお，階段を下りて東側にある扉は，ギルドのメンバー 
のみ通行可能。北側にある扉を開けよう。 




►第2の試験で開けるのは，この扉。こちら 
も同様に，「ロックビック」 の スキル レベル 
が1でも鍵を外せる 


钃スウィーニーに対して「ピックボケット」 
の スキルを 使っているところ。彼はお酒を 
飲む ために 有り金を はたいた 模様…… 
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イ オーナの ダン ジョ ンを脱出すれ 
ば，そこは久々に外の卩1•界だ。この 
墓地を出て北側に回るとテレポータ 
—が あるので，歩き慣れた町に炭っ 
て持ち物の整理をしたり，こ;^まで 
レベルが 低く て 手が出せなかった サ 
ブクエストに挑戦しておこう。 

心の準備ができたら,ド水道に降 
りる。 n 通に商業地 k から降りても 
いいが， 盗賊ギル一一一 


►ストームフィスト城の地下にある宝物 
庫の入り口は，なんと人面になってい 
て喋る。通るのがちょっと恐い‘ 

▼ようやく会えたザンダロール。 

また会えなくなる前に，いろいろ 
と詳しい事情を聞いておこう 


mi 


✓ 


ば，貧民街のレ 
ら降りたほうがは 


) 地 



TTi> 


一^3、 

v - 


城の地下室に人ると， Q 動的にイ 
ベントシーンが始まる。実に久しぶ 
り（プレイ時間でウン10時問？）に 


見るサンダロールと，第三のく印の 
ある者 > がオークから攻撃されてい 
るシーンだ。この後，主人公はザン 
ダロールの いる部屋まで向かう必要 
があるのだが， この階層にはトラッ 


ので注意が必要だ ◦ここでは走らず， 
少しずつ歩いたほう力 〖 無難だろう。 

ザン ダロールに 会ったら， この 階 
層にある宝物庫の合い U 葉を教えて 
くれるまで話をする。無 T 聞き出し 
たら部 M を出てまっすぐ取に進み， 
突き，たりを北へ。とにかくトラッ 
プだらけだが，ヒーリングポーショ 
ンを 使い まく つて 切り抜けよう。 



A … 

…商業地区へ 

8… 

…レインの家へ 

C 

…城の宝物庫へ 

D 

…城の牢屋へ 



ストーリーを進めるためには， 
城の宝物庫への階段 （MAP の C) 
をのぼればいい。では-もう一 
つの城への入り口 （D) から繫が 
っている牢屋には何があるんだ 
ろうか？ 階段をのぼると，す 
ぐに屈強な男と出会うだろう。 
この" 死刑執行人“ は，レベル29。 


こちらのレベル次第では瞬殺さ 
れてしまいかねないほどの強さ 
だ。こいつを倒!して先に進むと， 
まぁ当然だが，牢屋が並んでい 
る。そして，いつぞやの〃 ウシ泥 
ともここで再会する。残念な 
がら，彼を牢屋から出すことは 
できないようだが……。 



リバー々ウンの下水道 






p ハ 

.華 




リバータウンの下水道 MAP 
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道げ 出す：:とが T # た章は 1 |i 綺さんが 初 
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牢屋へ行くと 
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ストームフイスト城の宝物庫での 
調資結果をザン ダロールに 伝える 
と，またもやイベントシーンに。こ 
の流れのままザンダ ロー ルと--緒に 
波のいう「安令な 埸所」 に移動しても 
いいが， 実はこの場所，ちっとも安 
全じゃない。 またしても（とくに盗 
賊ギルドに人っていない人にとって 
は）久しぶりの外の世界だし，ここ 


は慌てず，しばら 




タウン周 


辺での H 険を謳歌しよう 


〇 


七獯族評議院 


評議院に人ると，ザン ダロールが 
サキュバスによって捕らわれてしま 
う。まずはサキュバスを倒し，彼を 
助け出そう。ちなみに，ここには宝 
箱がいくつかあり，中には最高クラ 
スの裝備も人っているので，必ず取 
つておくこと。また， インブのジッ 


彼はザンダロー ル並に歴史に詳 
しいので，時間があればいろいろと 

話を聞いておくといいだろう。 

- -- - - 1 、 

七種族の評議員を集めろ 

% I II I S - I ! I ii . . , J _ U —• ' * - ■ ■ ■ " ' - ' ' I I _|_|| _ - ■ -« | ■ | ■ • ，： ： ‘ . ■ • ノ 

さぁ，物語もクライマックスだ。 
広大な DD の世界から， t 種族の評 





七種族評議院 ] MAP 
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ミ,^ 






愚.^^ 

系 fa l# yll 


r t 


r ^ 


"• r ： 




ぐ:-， 


. :ぶ- 


Jn % ■ ■■■•■サキ ユバス 
B ……ジックスザックス 

c _ . 《.集結のベル》 

D ……水晶球の部屋 




MU く, 

墨 


m 


:| j 


i ? 


ズ-トウ—■ナぐ）ジス F くノ:! >ある人釅，アナタ.ワタシ嫌3ナて 
くれ f : ね！ * 十レ小.卜「スト.ン. fi さなきやいけないアル 



■か 


倫の 7 レポ h - X b ンインブじ^-い 



ンプのジックスザックスを助け出すと，テレ 


ターストーンを诉してくれる 



▲水晶球を使うと，各評議員がいまどこで何をし 
ているかが映し出される。これを頼りに捜せ！ 


議貝すべてを集めなければならな 
い。ザン ダロールを 除く 6人の詳細 
は，次ページ以降で紹介しよう。 
そして評議員全 M が集まれば，評 


議院で”儀式"が行われる。ただし， 
この儀式のあとは二度とリバ ー タウ 
ン周辺に戻れない。気になるクエス 
卜はすべて片づけておくように。 




サキュバス 


その見た目と，初めてのボスらしいボスというこ 
と，そしてザンダロールさえあっさりと動きを封じ 
られてしまうことから，ものすごく強そうに感じる 


サキュバスだが, 




V 


r d^ 


J 凡 

f[2j 、 


いのはむしろ ， 彼女が呼び出す 


イト だ。 


先に近くのモンスターを一掃しておいて，サキュバ 
スが現れたら彼女を集中攻撃しよう。 彼名 


が倒才 


れば，この 


I I 


倒れた < 印のある者 > に i 斤づく 


ザンダロールと共に評議院へ 


水晶球を使って各種族の代表者を捜す 


七種族の評議員を集める 


評議院に戻り,ベルを鳴らす 
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人間族代表 


マルデニアス 



何とも幸運なことに人間族の代表 
は，よく知った ヒーラー， マルデニ 
アス だった。こりゃ簡単，とばかり 
に懐かしのアレロスの村に行くと， 
どうも様子がおかしい。なんとオー 
ク達が村中を歩き | nj っているのだ。 
そしてマルデニアスのところに行っ 
てみると，彼は家の中に閉じ込めら 


れている。 

ともあれ，まずはオーク達を操っ 
ているデモーナを倒そう。デモ ー ナ 
とオーク達を一掃したら， ラニロー 
ルの家の本棚の上に乗っている鍵を 
使ってマルデニアスを救出する。そ 
して事情を説明すれば，彼は評議 M 
になることを快諾するはずだ。 



▲マルデニアスの家の鍵は，ここ。ちなみに，例 
の井戸からは被の家に入れなくなっている 





▲懐かしのアレロスが. 

丨 


ジャイアントオーク 

レベル19 
爽へ®■性 -: il 

霞鑛«性 

，■へ办_性，31 

•力 

- 

y メージ; 1-1 9 

""" 

事 H 3 
KB トボイン) 

鑲力 1 U {瘦#内〕 



オーク達が跋 E する村に! 



ゲモーア 



見かけに似合わず，素手で殴りつける攻撃を得 
意とするデモーナ。彼女の不幸は，手下に霊力耐 
性の低し、オーク族を選んでしまったことだ。 




{» 


• W 'k 

9 n 




ナ， 




「チャーム」をかけまくろう。 あっさり主人公の 
味方になったオーク達はデモーナを攻撃し続け， 
主人公が遠距離攻撃でデモーナを攻撃しても，彼 
女は周りのオークの相手をし続けるだろう。 




リザード族代表 


ゲーメ もまた，主人公とは旧知の 
仲である。今度こそ M 単かとく青イ 
ノシシ〉亭を訪れると，残念，どこ 
かに出かけたあとらしい。そこで残 
るヒーラー達に話を聞いてみても， 
誰一人として，彼の行き先を知らな 
い。それどころか，ゲーメは『二度 
と会うことがない」と言い残して出 


ていったというのだ 


▲ < 青イノシシ >亭のゲーメの部屋は，もぬけの 
から。ひと足遲かったようだ 


じゃあどうするか？ ここは，素 


直に出直すのが一番である 


ill 賠^ 

B 孩 rJV 


■Mb 

H 田 


度水晶 


すると，魔導士( 


よって蛇の姿にされたゲーメを見る 
ことができる。そこでザンダロール 


yjm k し 


— ， yr ノ 




の商人ギルド長に話を聞きに行こう。 

さて，ゲー メが 閉じ込められてい 
る家を聞き出したら，用心棒達をな 
ぎ倒して地下へ。するとコーネリア 
スによつて氷漬けにされてしまうが ， i 
しばらくすれば ザンダロールが 助け 


てくれる。 


▲水晶球を使えば，今のゲーメの様子が分かる。 
なんと蛇の姿にされてしまったようだ！ 


▲コーネリアスに氷渍けにされるが，ザンダロー 
ルにすぐに助けてもらえる 




がっか 1 j させて«い足+»かっ/.-な*ゲ… u 妗阁 
. みん.<5に费れ夯咅げたよ .. か pr リザ… f K の_レノー> 
r 金い f -_* て.いつと酢でひそひそと3し込んでい/^そ t 
の奴め.錚圊と ■ ’«に出てオ7<といい ! HL 
たのこ]*と! f らない、 t とってたよ.』リザー^*- JT ® は-玄っ 
h く VjXTK わパ:いて.释 fit め4か等* t つかないやウら f £- 


y - メがぞこ j 
现夕*+ことは1 


何という C とじ Y — JfA し _苯って，へビのに，还られた 
じ P と！ゥ今 TC 教い出しに行くんじゃ▲こ®*数がどの fc た yr 
あるかちらわかるヴ上ルディスナィス C やな*こ® & wrfi 知 
人が住んておる，トレヴオールといラ男!：や,.巋人ギルド仍 - 貧で 
h レヴ 7 ™のところへ行って.防适？*,めるん C や！ 
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—ク族代表 


ク〇キシー 


評識 U にするのが一番難しいよう 
で，実は一番簡中.なのが，このオー 
ク族の クロキシー だ。彼は今，同じ 
オーク违によって牢獄に閉じ込めら 
れているので，肋けてあげればすぐ 
に評議 M になってくれる。 

さて彼がいる場所だが，ザンダロ 
ー ルが地図に印警付けてくれるの 
で，すぐ分かるだろう。リバータウ 
ン渦辺の MAP で，南東の端に近い 
あたりだ。ここへは，ミトックス隊 
M のクエストで使った地ド道を使う 
と楽である。オーク達に「チャーム」 


をかけながら歩けば，難なく牢獄の 
人り H を発 U できるだろう。 クロキ 
シーがいるのは，一番南西（左下) 
の牢獄だ。 



▲オーク達には，「チャーム」の晚文が面白いよう 
に効く。彼らが混乱しているスキに，牢獄を探せ 




▲クロ キシーは，人間を見ても攻撃して こなし、。 
ちょっと抜けているが，話の分かるいいヤツだ 



インプ族代表アント嗲タス 


インプ球の中へ 

I ..，—，」、一 - ‘ - • ' ... - - • _ ^ 

ヴェルデイ フ、ティ スのく公 ㈤ >亨 
に fr き，水晶球で見たインプに罐し 
かけると，なんと人（インプ)違いと 
いわれてしまう。本，の評議員は ァ 
ントックスと いうインプで，水晶球 
が映したのは彼の住む水 W 球（やや 
こしいので，以ド"インプ球”）を映 
したというのだ。なんだかよく分か 
らない話だが，仕方がない。そのイ 
ンプ球の世界に人っていこう。 

( T ~ " ~~ _ 一 — 一 41 …— . へ. ^ 

ハチ族の争い 

インプ球の世界 （ MAP 4) には，花 
の咲く庭_ 「アラカンドの圍」 が広が 
っていた。この姪_に 人ると， ここ 
で 戦いを 繰り広げているミ ツバ チと 



▲アラカンドの園の中は.ハチだらけ。しかも結 
構強い！火炎耐性が低いので焼き払おう 


スズメバチの，どちら側に荷枳する 
かの選択を迫られる。どちらの]^肋 
けをしてもクリアは可能だが，スキ 
ル 「才ーラ-オブ • コマンド」 を学べ 
るなど，報酬の点で嬉しいミツバチ 
側を助けることをお勧めしておく。 

なお， このィンプ球の中の世界は, 
一度出たら二度と入れない。 できる 
限りのアイ、テムを手に入れておこ 
う。ただ，いくつかある”金のジョ 
ッキ”の十には，アイテムを取ると 
”復簪の天使__という強力なモンスタ 
一が.登場するものもあるので，くれ 
ぐれもご注意を。 




よ-(およ， -< お* r ユル--.卜' アントツクスがお筘の探 

してるイソヲわ：战 ar 土のここいるアルよ} 






戴 
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嫌: 
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I 




▲ く公国 >亭にいるザナドリックスは，残念なが 
ら評議会とは関係なか+ 


元の世界へ 

_ ' _ . _ _ . _ _ _ 卜」 ^ 

アントックスに評議会の,话をする 
と，彼は元くダークリング > のメン 
バーだったと告内する（実際，ゲー 
ム屮に敵役として登場するイベント 
がある）。しかし彼 hi く，くダ——ク 
リング > とは「今じゃ人と猿，水と 
油，茂菜に塩」 （？） とのことで，と 
もかく評議貝になってくれた。 

あとは彼がくれる，これまた'水 
晶球 M を使えば，無事に元のヴェル 
デイステイスのく公 ㈤ > 亭に帰るこ 
とができる。 



A アントツクス 
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辞‘ ドワ_フ族代表ェオラス • サンダース 



BSHimillB 〕 



ド ワープ ン ホール ズ MAP 



d^^mmrnkmmm 


M 


f ノ .，無伊 


A -闇の森へ 

3…… ドワーフ王 
C ……グリーシ十 

D * . 鉱山へ 



ドワーフ族の代表がなかなか見つ 
からないという人も多いだろう。 ザ 
ンダロールを含めて5人以上の評議 
員が揃ったら，もう一度水晶球を見 
てみよう 今度はちゃんと場所が分 
かるはずだ。 

そんなわけでこのエオラス • サン 
ダーストームに会いにドワーフの村 
に行くと，なにやら騒がしい。なん 
でもドワーフ族の秘宝くく聖石斧〉〉が 
盗まれたらしいのだ。エオラスに評 
議会のことを話すと，《聖石斧》が 
盗まれたことを理山に断られてしま 
う。 つまり彼を説得するには，この 
秘宝を取り返す必要があるわけだ。 
そこでまず，この村の M (おさ）グレ 
ゴールに話を聞こう。次に，秘宝を 
盗んだ嫌疑をかけられてドワーフに 
囚われているエルフにも話を聞く。 
すると，グレゴールが事件に関わっ 
ている疑いが出てくるはずだ。グレ 


ゴールに彼の好きなハチミツ人りの 
エールを プレゼントし，酔わせて”合 
い卜？襲"を聞き出したら，問の森の 
西方にあるドワープンホールズへ。 

ドワー ブン ホール ズ 

H 様に話を聞いたら，西にある坑 
逍へ。この中では洗脳されたドワー 


フ達が襲ってくるので要注意だ。彼 
らは魔法耐性が高し、ので，物理系の 
攻擊魔法ゃ斌器で戦おう。奥に進む 
と“ ドルパイルデン 1 _ という謎の生物 
に逍をふさがれてしまうが， 先ほど 
聞き出した合い言葉で通れる。 モリ 
エンドールを倒して秘宝を取り戻し 
たら，ェオラスに報告しよう。 



► ドワ ー7 ン ホール ズにい 
るグリーシャは，リヴエロ 
ンきっての名鍛冶師。装備 
を買っておくべし 



モリエン 


モリエンドールも強い 
が，周りのドワーフも非 
常に強い。またどちらも 
各 ■ 耐性が M いので，魔 
法をメインの攻撃手段と 
しているタイプのプレイ 
ヤーには，非常に戦いに 


い相手だ 


〇 




こで便利なのが，敵 


を)31止めできる 


: . T * 


；L 




〇 し 


れ 


と”物質の力”系統の攻撃 
魔法のコンビネーション 
で ，モリエンドールを ] f 

ワーフ共々始末しよう。 
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エルフ族代表 


ブロンシオン 


エルフ族の代衣である ブロンシオ 
ン は，闇の森にあるエルフの野営地 
に行けば，すぐに会えるだろう。し 
かし，問題はそこからだ。彼は，ド 
ワーフ達がエルフの慕地を荒らして 
儀式に使う二つの神器を盗んだと語 
り，この問題が解決するまでは評議 
M にならないというのだ。し/ p しド 
ワーフ族のくく帮イ〖斧〉〉の件もある U 
どうも怪しい。ともかくここはいつ 
たん引き I :げて，彼らの墓地と三つ 


の神器について調査してみよう。 

エルフの幕地に行くと，確かにド 
ワーフらしき生き物が M かをしてい 
る。そこで後を付けてみると s そこ 
はオーク達がわんさかいる野営地。 
そして近くの洞窟に入ってみると， 
やはり < ダーク リング> の手のもの 
が待って!/、た。 このジョセフィーナ 
(ものすごく強い！）を倒して神器 
を取り返し，結果をブロンシオンに 
伝えれば，評議員になってくれる。 



▲オーク対策は，いつも通り丨チャーム」。すぐに 
画面中が主人公の仲間でいっぱいに 



▲エルフの墓地で，何やら騒いでいる一団。確かに 


ドワーフのように見えるが， ） 帚る方向が違う 




セフ 


DD 中に登場する敵キャラクターの中でも， 一， 
二を争う強さを持つのがこの ジョセフィーナ だ。 
周りはドワーフ （？） だらけだし 5 ヘルスパイクは 
超強力。耐性は軒並み高いうえにバリアを張るし, 
つ L 、でに ドレッドナイトまで召喚してしまう。 

まずはドワーフを完全に倒すべし。ウォーリアー 
なら 「スペシャルムーブ」 で，それ以外なら 「デス • 
ディスク」 で倒すといい。 ドワーフ潘滅後は，各種 
スキルをうまく使ってジョセフィーナの攻撃を止 
めること。 あとはゆつくり料理するだけだ。 




もう心の準備はできただろうか？ 


先述したように， 儀後は 


度とリ 


夕 


に戻れな t 


れぐれも 


後悔がないように，気持ちを切り 


えて儀式に臨んで I 、ただきたし 



〇 




め方は 








七種族評議院 t 
>を鳴らすだけ 


七種族の評議貝が金11揃って t 、れば 
n 動的に儀式が始まり，主人公は 
11 神なりし荇"となるため，現在の肉 
体を捨てる……つまり，殺されてし 
まう。そして儀式も無事終了し，あ 
とは神なりし昔の降臨を持つだけと 


なったとき，事件は起こる 


〇 
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ユルス • ゴア 

i 

主人公が意識を取り戾すと，そこ 
は見渡す限り一面の荒野。オートマ 
ップを Jnl ると，これまで訪れたこと 
のない状態を示す”黒”（覆い）一色に 


染まっている。しかし途ノ_/に暮れて 
いても仕方がない。 まずはオーク達 



峡谷を越えると，ザン ダロールと 


アルーに出会う。彼ら日く，ここは 
オーク達の故郷， ユルス • ゴアの な 
れの果て。なんと儀式から数か/；!も 
の時間が経ち，戦況は一変してしま 

つているそうだ。そして 3 ついにこ 
の長大な物語の最後を飾るクエスト 
が発生する。しかしそれにつ t 、ては， 
自らの m で確かめていただきたい。 

荒野の大司教 


'，外、 

〆 • . r 

— 、 す --' - 务 r - -1 

> :ノ S ’ /ベ ふザ3 

/辦 . くる ：; 一 ，二 

， .匕…’二 ■ J 






へ ，〜:费 


■^4^ . ||tl ■ _ ■■ 睡 ii-.«i — 



•.匕 . 4 , ■ -rf - 

X /ご: 

V ' i 

r〆 '. : 
/ 

f _ 

へ 、'...' .メ 



A . 到着地点 

B ……峡谷 
G ，荒廃した村 

〇) ■ “ - ■バ'リアトーク 
E ……<黒き湖の迷宮> 

，.： . ， た…， ., r 

.へ： ，二:;^.ヴ^^ 


現状を把掘したら,すぐにでも 




送 




> 


(MAP 屮の E) (■ 


行き <ダークリング>の面々との域 
終対決に望みたいところだが，肉体 
を持ったままでは沼地を越えること 
ができない。”神なりし荇__のみが使 
川できるスキルの一つ，肉体を離れ 
幽体として行動できる：: パ 


卜 • ファーム j を覚える必要がある 
のだ。普通にスキルポイントを振つ 
て覚えても問題ないが，大 >乃教と呼 
ばれるブラックドラゴン 《バリアト 
-ハ （ D ) からも教われる。かなり 
の距離を歩くことになるが，スキル 
ポイント節約のため，ぜひとも彼に 
教えを請うべきだろう。 



▲儀式後に気付いた場所は，まったく見知らぬ土 
地だった,，まずは近くのオークに話しかけよう 



,,?なるほど，で、蕾嫌らが饒會として来广というわけだなヂそれにし 
ても、「颺のご i 人たち j とやらは.在#麥たてなければならなぃ 
、 j 钱瀵の根性なしなのか^ - 
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< 黒き湖の迷宮 > 


とにかく [1 大なエリアが多く登埸 
する l ) D でも，ここはケタ違いの広 

さ。 もしレベル上げを必要と しない 



さあ， M 後の戦いだ。本書を手に 
したす ベての 人に，”意味深な"エン 
デイングを楽しんでいただきたい。 



の魔 




集結したくダークリング>の面々。 

を筆頭に， デモ~ナ，イ 
y エントール，コーネリアス, 
といったお訓染みのメニ 


セ 


«pJLh 

M 


バーだ。 DD 中最後のダンジョンであるこ 


の 




期の迷宮 >で彼らをすべて打ち 


破って，ようやくエンディングを迎える 
ことになる。なおく虚ろの魔人>以外は， 
すでに戦い，かつ勝利を収めてきた相手。 
油断せずに少しずつ前に進めば，必ずや 
いつかダークリングを孅減できるだろう。 


<黒き湖の迷宮 >MAP 





A ……デモーナ 
B ……イオーナ 

C ……モリエンドール 
D ……コーネリアス 

E . •ジョセフィーナ 

F -<虚ろの魔人> 
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イテムはこまめに処分したほうが'い 
い。とくに武器と防具はなかなか捨 
て難いものだが，一番大きな重量負 

荷となる。 ちなみに持ち 蓮べ る重量 









こ版::: ' •: ' — 二—：..… -r ^ 


アイテムは五つのカテゴリに分類される 



アイテムリストを開くと，入手し 
たアイテムは fl 理しやすいよう .£ つ 
のカテゴリに分類されている。ここ 
ではれカテゴリについて紹介する。 


なお本書の次ページ以降ではアイテ 
ムの詳細について解説 しているが， 
このカテゴリとは厳密には一致して 
いないので悪しからず。 


呪文と巻物 


呪文関係のアイテム 
はここに分類される。主な物は巻物， 


スキルブック，魔珠，そして動物の小 
像である。いずれも価値あるものだが， 
頻繁に使うもので 
はないので入 P 後 
もしばらく気づか 
ないことも。 




重量に気をつけよう 


各アイテムには重量が設定されて 


おり 


の上 


限に近づくと動きが鈍くなり，しま 
いには動けなくなるので，無駄なア 


防具 


10種類の装備品のうち，9 



種類が防 U に分類される。通常の物 
现防御力に加えて，ゲーム後' I △は四 
浦の耐性が屯要なので付加価値のあ 
る防具は必須だろ 
う。重いので無駄 
な防は持ち歩か 

ないように。 



武器は10種類以上のタイプ 
に分類されており， S も選択肢の多 
い裝備品である。ウォーリア ー の場 
舍は消耗品なので，常に何本かの武 
器を持ち歩 t 、たほ 
うがよい。自分が 
使うタイプもどれ 
かに統一したい。 



草と ポー シ 


ホー シヨンと 


その他 


空 


?のフラスコが，ここに収納される。 
薬 Ini 士の調合もアイテムリストで行 
なう。戦闘中に薬を使川する場合は， 


覧から使用する 


力、 シヨート カツ ト 

を活用したほう力 

いいだろう。 



その他のアイテムは，す 


ベてここにまとめられる。主に食べ 
物と飲み物，鍵，罠などがここに人 
る。極めて重要なクエストアイテム 
もここに含まれる 
ので，無造作にな 
んでも処分したり 
しないように。 



人が ft てる前で盗むのは X 


他人の家にある物は，当然家〗三の 
所冇物。勝 f に取ると，著しく気分 
を肖したり醫備 P 、 を呼ばれることも。 


ult 


も見て 


なら盗/1 




レ 


燊 意外なものもアイテムに 



ブジ 


見逃しがちだが， 撙や椅 
グ&ドロップで移動できる才 
は，すべてアイテムとして所持すること 
ができる。 方法は，アイテム リス トにド 
ラッグ&ドロップするだけ。面白い効果 
を持つものもあるので探してみよう。 


クエストと M じくらい（それ以上 素のみならす，それ闫体が H 険の勲 

に？）ゲームの曲白さを担っている 章として大きな価値を持つ場合もあ 

のが，アイテムである。莫大な種類 る 
のアイテムが存在する DD では，ア 


IMv/j 


I I 


を g 


ie 


妥当なレへ 






^ff i 


イテム収集は if いを有刺に進める要 


戦を強いられ 




で要注意 


+二 



ァイ テム集めがたまらない！ 

アイテム編 





% 






◄ワラを二つ持ち歩け 
ば' いざというときに広 
げて簡易べツドを作れる 



4店の商品も、盗んだらも 
ちろん御用。戦死した兵士の 
落とした物を拾うときも注意 



▼一部のアィテムは' 
鑑定しなければ真の能 
力は分からない 
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テイ，マ,，スタ 
ミナ以外のパラメ 
ータ効果は-時的 
なものなので注意。 



筋力+1 

バイタリティ+50，筋力+2 
マナ十75，知性十5 
バイタリテイ+100,筋力十5 
知性+5 



筋力+5,敏捷性一5,知性一5 

筋力+2,敏捷牲置2,知性一2 

知性 一5 
知性一5 

バイタリティ+50，マナ+25 


夕食 


焼き豚 


鶏肉 


牛乳 


aj^E 


ベ物 • 飲み物の効力を知っておこ 


う Jpr 


家の中からフィールド上まで，いたるところ 
に落ちている良べ物や飲み物の類。これは_な 
る世界を彩る小道 u に留まらず，11険をサボー 
卜するアイテムとして機能している。主に冋復 
や能力增強効果があるものの，一度に贷べると 
すぐ満腹になってしまう（腹を満たす度行いは 
M た1』の大きさで判断できる）。なおバイタリ 


食品リスト 


リンゴ 


蜂蜜 

• 1 

筋力+5,敏捷性找知性+5 

1 


オレンジ 


知性+1 



~ s •、 、、\ 

一^ メ^ ノノ^ 


果物 


野菜 


敏捷性+1 
知性+2 



知性+5 



バイタリティ+50，筋力+2 

バイタリテイ+10 

筋力+2,敏捷性一2,知性一2 

筋力+10,敏捷性一10 T 知性一10 

筋力+5,敏捷性一5,知性一5 






2-2 


' 


ポ_シヨンの効果と調合 



1:1険中に人]^するポーシ 

ヨンは，バイタリティの M 

愆などさまざまな薬効を持 

つている。フラスコの容積 

は効果の人きさを礙し，使 
用回数は大きさに関わらず 
一度限り。大 M 確保が必要 


亦 

ヒーリング 


なアイテムだ。 



バイタリテイ 
を回復する。 
最も基本的。 
後半に行くほ 
ど欠かせない。 

体力とマナを 
同時に回復で 
きる D 必ずキ 
一登録してお 

こう。 



マナを回復す 
る。魔法を多 
用するウイザ 
ー ドなどには 
必須。 

4種類の耐性 
すべてが一時 
的に上昇。罠 
地帯や魔術師 
相手に D 


スタミナ 



スタミナを回 
復する。"回転 
斬り"を使うゥ 

ォーリアーに 
は重要な薬。 

毒。ポイズン 
ウエポンかポ 
イズンスキン 
を使うときに 
必要。 



一時的に筋力 
を上昇させる D 
使えば使うほ 
ど加算されて 

いく。 


—時的に自分 
の姿を消す。 
話したり攻撃 
したりすると 
見つかる。 


誠“:;、 — ,マ' 1 : 1 


アルケミ ー スキル 


サバイバーの流派の「アルケ 
ミ_」は，ポ_シヨンを生成 
できる。必須スキルの一つだ 0 


レベル4 


— 1 


1 


レべ I 



ポーシヨン同士の 
調合が可能になる。 
白，紫，横，黒の 
ポーションは合成 
でのみ作ることが 
できる。 


フイールド上の薬 
草からノ』、さいポー 
シヨンを生成する 
ことができる。小 
さい空のフラスコ 
が必要。 


薬草から，通常の 
大きさのポ_シヨ 
ンを生成できる。 
空の フラスコ が必 
要。レベル15にな 
ったら即覚えよう。 


薬早からスーパー 
ポーシヨンを生成 
できる。大きな空 
のフラスコが必要 
になるが，数は少 
ない。 


現在持っているポ 
ーシヨ ンのレベル 
(大きさ）を，ある 
物を利用して一つ 
上げることができ 
る。 




草からポーシヨンを作る 


I 

フィールド上にはところどころにキノコや薬草が自生している。こ 
れらはそのまま採取することはできないが，アルケミースキルがあれ 
ば空の フラスコ と重ね含わせることでポーシヨンを生成できるのだ。 

キノコ 

よく見かけるのが，これらキノコの類。キノコには4種 
類ある。赤はバイタリテイ，青はマナ，黄色はスタミナ， 
白は毒のポーシヨンを作れる。 

薬草 

あまり見かけないが，効果はキノコと同じ。3種類あり、 
紫はバイタリティ，青はマナ，白はスタミナのポ_シヨ 
ンを作れる。 

增補液 

フィールドに自生している貴重な植物。どのように使う 
のかはヒミツ。このほかにもサボテンなどといった植物 
が調合に使える。また，腐った食べ物で毒が作れる 



〇 






ポー シヨンを合成する 


ポーシヨンの合成は，アルケミースキル1から可能になる。一部のポー 
シヨンは合成でしか作れない。大と中を組み合わせると中に，中と小 
を組み合わせると小になるので注意。 


赤 




青 



fi 



黄 




青 



里 

i9i¥% 






赤 








白 



紫 



►満腹になつたら' 
少し待たなければ 
次の食べ物.飲み 
物を口にできない 
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世界の各地には， テ レポーターと 
呼ばれる遗跡風の裝 1 M が設遛されて 
いる。これらはストーリー上の要所 
に位遇し，それぞれの間を行き来す 
ることができる。活用することで移 
動が グッと 楽になる の だ。 

* しかしこれを利川するには，まず 


作動させなければならない。方法は， 
対)え;した卷物を持った状態でテレポ 
ー タ 1 一 に…-度触れること。使用 ’ U Jfil 
になると，テレポーターマップのポ 
イントに W い炎が灯る。対応した涅 
物がなければ触れても作動しないた 
め，往物入尹は道要取 n の一つだ。 


魔術師の巻物 

アレロスを出て道を南下すると， 
竜騎士とザン ダロールの イベン 
卜が発生して自動的に巻物が入 
手できる。地図も同時に入手。 


人間族の巻物 

兵舎を訪れてアリックス将軍から 
ミトックス隊長へ封書を届けるィ 
ベントの実行後，ミトックスのイ 
ベントを引き受けると入手。 


リザードの巻物 

竜騎士とザン ダロールの イベン 
卜が発生した後，アレロスに戻 
つてリザードのゲーメに話しか 
けて巻物のことを聞くと入手。 


4 




エルフの巻物 

アーチャーギルドにいるエルフ 
王エルレドールを訪れ，話しか 
けて巻物のことを聞けばもらえ 
る。 


ドワ—フの巻物 

ドワーフの村のクレンボラス市 
庁舎，奥の部屋の大きなテーブ 
ルの上に置かれている。ドワー 
フ王からも入手可能。 


インプの卷物 

闇の森のどこかにある城の中で 
無造作に捨てられている c 激し 
い戦閼を突破する必要があり， 
また見逃しがちなので注意。 





A 



人手 

場所 



人乎 

mm 


人手 

場所 


A 手 
場所 


人手 

場所 


人手 

場所 


七種族の巻物 
人手先リスト 

■ 

全テレポーターを作動させるに 
は，この世界に住まう七種族がそ 
れぞれ持つ7種類の巻物が必要。 

入手ルート 
が複数存在 
するものも 
あるが，以 
下では簡単 
な方法を掲 
載しよう。 


V 


テ レポ _ 卜の巻物とテ レポーター 


オークの卷物 

リバータウンの，とある宝箱の 
中に厳重に保管されている。も 
ちろん オークが ウジ ャ ウジ ャい 
る地域のどこかだ。入手困難。 


人手 

場所 


1 


1 

: llR : 

， n 切 - 

^ V ; 

て 

言！ ^40^. 

L ■ 





X 


RIV € LU)N / 


% 


，ノノ.〜 


,7 


1 




〔:ず一 




. , 6 い.-- 

:个 ベ” 




[魔術師] 

アレ□ス 


[ドワーフ] 

12 K ドワーフのパン>亭 






「-.之* 


2アルス*マジカーナ 


ia 


ふ… 5^ 

ザ ぶ • 


m 


〇 ■ 


3 

4<七種族評議院> 


@ドワーフの村 
⑭ドワーフの森 
⑮ドワーブンホールス 


姑 




[人間] 


★ [エルフ] 


?15 


オリ 


や 




与兵舎 


'1 B ノ 7 ——ナヤ——キノレ 








W 




匕 


、ぐ v 


C " 






■す 


分 




も 


卜# 








⑧ 農村地帯 

7ヴェルディスティス 
8.く呪われた修道院> 

⑨ 荒廃した村 

⑩ 戦士ギルド 
★[リザード] 


⑰エルフの廃墟 
⑯墓地 
★[ォーク] 

⑩オークの野営地 
★[ィン プ] 

⑧インプの廃城 


<? 


# 


ん’ 


〇 






幻ヴ：!：ルディスティスの下水道 







◄対応した巻物を持つてテレポ 
—ターに触れると、使用可能に 
なる。全20か所 



アレロス 

ゲ—メ 



軍の野営地 

ミトツクス 


アレロスの南 
ザンダロ—ル 



ドワーフの村 
テ ー ブルの上 



ア—チャ—ギルド 
エルレド—ル 
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体格アップ 
バイタリティアップ 
マナアップ 
雷撃耐性アップ 
火炎耐性アップ 
毒物耐性アップ 
霊力耐性アップ 


イソス 


才ーク 


イセ U 


ウムン 



魔珠の種類 
イルダ 



1 

.. 

魔珠の品質と色 


ウル 

セ 

.ル 

ミン パグ 

筋カアップ 

2 

4 

6 ! B 

{ 


敏捷性アップ 
知カアッブ 


2 

2 


4 

4 


6 

6 


8 

8 


I 魔珠の使い方 

- .,1 I |, _ — ン . - - ■_IhMa—l 一 1M.I ■ 晒 ■ ■ I ■ ■ 1 ■,1-,^.,- ■ — - - 

キャラクターは，レベルアップや 
追加ボーナス付きの武器 • 防具など 
で成長*強化するのが基本。だが， 
本作にはもう一つ面「 I い要素があ 
る。”魔珠と呼ばれる魔法の玉を裝 
備にハメ込んで，キャラクターにさ 
まざまな効果を付捽できるのだ。 


装備に魔珠をハメ込むには， 

•魔珠（種類は，表を参照） 

• 呪符能力を持つ裝備 

•エンチャント.ウェポン（スキル) 

が必要になる。 

魔珠は敵を倒せば人手できるし， 
店でも購入できる。キャラクター強 
化の”最終手段"として，ぜひマスタ 
一しておこう。 




球の使用手順 


_エンチヤント*ウェポンを 
覚える 

このスキルを覚えると，魔珠のスロ 
ットが使用可能になる。スキルレべ 

ルを上げることで， 
最大五つの魔珠を武 
器にはめ込める。 



►スロットに魔球をはめ込む 

武器に は，， 呪符 
能力" と して， 

魔珠のスロット 
数が表示されて 
いる。ドラッグ 
&ドロップで魔 
珠をはめ込もう。 



Tyl 


2-5 


為 1 




装備品の強さと魔球について 



本作は重厚なストーリーだけでな 


，，と 


7才 


について，また 



派手な エフ ェクトで演出される 本作の特徴の一つでもあり，党える 


戦闘もかなり楽しい。そして戦闘の とゲームがより楽しくなる 
ための重要な要素となってくるの つ L 、て説明しよう。 


% 


r .. L - 


t . 


が，武器と防具だ。 

本作の武器や防具には，単なる強 


さだけでな 


，豊富な追加効果やキ 


ャラクター自身の強化手段が用意さ 


また p ,22 の < ウエボンマスター 
への道>では，武器の種別による使 
い勝手の違いなどを， p .23 のくア 
ーマーマスタ^—への逍 > では防 M に 


t 


こでは，武器や防具の ついて H 及しているので，併せてご 



総合的な強さを判断できる 


货あれ， 


▲武器屋にも良い品はある。十万以上もするよう 
な”レアもの"もあるので，マメにチェックしよう 


グレードとクオリティ 


にやっと手に人るものもあるのだ 


また 




II 


か 


ス上昇などの追加効果が分かる仕組 
みだ。 


本作に登場する武器や防具には, 

必ずグレード（等級）とクオリティ 


/典 

1蒲 


• Sw ^ || 


_ ■ , ■ S ' I <■: 


rX 


:備名 


+一 ィ 壬二】 




Jv 1, 


f o » 


〆 


それ 


(品質）が表示されている 


〇 


Ai 


レ 




よ 


6段階/ 






灰 n 


で裝備品の属性（武器なら追加ダメ 
ージ，防 M なら耐性）や，ステータ 


r 

乙，. 


名育 




デ F 


X 


別 


クの順に， 



そして，ノ ー マル—ユ ニ- 

より強力に，より出現確率が低く 
定されているのだ。とくに，ユニ 
クアイテムの多くは入手が困難。 

解なクエストや強敵との戦闘の果て 



グレ 


ノーマル 

スペシャル 

レア 





名前の表示色 


白 

灰 

冃 




強い 


家来❾プレートブ 

爾久力11/14 
垂さ 3® 

呪付®力： 2 

防_力： 2 ㈣ 
ダメージ圃遊鏖5% 

+13里力耐性 

+5驟力が上昇 

必要な tt 力： 35 


▲これはアーティファクトアイテムなので，名前 
は綠色だ。ゲーム後半では.防御力よりも 11 耐性ボ 
—ナス”の有無で，アイテムの価値を判断したい 








0 0 00 D0R 5555 
1111 ICICQJ 22 2 


8 


0 0 0 0 0 0 
8 8 2 8 2 2 


3 0 0 5 5 5 5 
6 6 6 111 1 


4 0 0 0 0 0 0 


P2020555 5 




Chapler 2 アイテム編 21 







































































どの成器タイプの逹人スキル（ェ 


また，遅い/弱いでげ盤はあまり使 



イベントアイテム石の剡 



クスパタイズ）を選ぶかは難しい問 えないイメージの，)矢だ力 


ノレ 


題だが，種類が豊 W なのはやはりソ 


併用するこ 


攻撃力の増加や属 


ー ドやアツクスなど。しか 


ン 


付加が見込める。 消費マナも少 


マーの クリテイ カ ルやス ピアの投擲 41、ので，ウ オー リ アーの サブ成器 や 


など，特ィ丨の性能も捨てがた L 


ウイザ ー ドのマナ節約用として使える 


この世界に眠る特別な剣が何本か存 
在する。その中の一つ" 石の 菊 T は，と 
ある森の奥で岩に突き刺さった剣。こ 
の剣を引き抜くと，ある恐ろしいこと 
と引き換えに最強クラスの武器を入手 
できる D しかしその代償は大きな爪痛 
を残す恐れがある。 


武器は，どの職業でもお世〖活にな きてもすぐに持ち待えられる。後芈 
るものだ。達人の逍のパッシブスキ はかなり破壊力のある/)矢系スキル 
ルを使うつもりなら，好みの]タイ が使えるため，近接攻撃试器と遠隔 
プに定めて M 系統の武器を使い続け 攻撃 A 器の邮ノ V をショートカットに 


よう 


〇 


ii, Q£3 f 

.器は 


I 、ナ I 




割り岀てて，瞬時に切り替えてどち 


できので， M 戦の中で耐久力が尽 らも使いこなせるようになろう 


〇 




名称 

攻撃力 

ナイフ 

1 d 9 + 3 

督^ T ク 

1 d 12 + 4 

ダガー 

1 d 17 + 6 

ロングダガー 

1 d 23 + 8 

トレ_ニングソード 

1 d 7 + 4 

シヨ_トソ^_■ド' 

1 d 9 + 5 

シミター 

1 d 13 + 8 

サーベル 

1 d 17 + 11 

力トラス 

1 d 26 + 17 

□ングソード 

1 d 30 + 20 

パスタードソード 

1 d 39 + 26 

クレイモア 

1 d 30 + 45 

—芝迦ンドで-ド … 

1 d 38 + 56 

ジャイアントソード 

1 d 46 + 67 

スピア 

1 ell 0 + 2 

/ C ン爹スビア 

1 d 19 + 5 

ハンティングスピア 

1 d 25 + 7 

2 ックスビア 

1 d 45 + 13 

パルチザン 

1 d 64 + 18 

ストーム#イズ 

1 d 19 十 5 

クリーバー 

1 d 38 + 11 

パルディシエ 

1 d 5 フ + 16 

八ルバード 

1 d 76 + 22 

クオータースタッフ 

1 d 6 + 4 

ダブルアックス 

1 d 5 + 5 

パンドアックス 

1 d 10 + 9 

バトルアックス 

1 d 21 + 20 

ビアードアックス 

1 d 31 + 30 


S ?1 d 9+3 とは9面体のダイスを1回振って出た数 (1 〜 



基本武器一覽莪 


必要筋力 

必要敏捷 性 

ウッドカッターアックス 

| 1 d 41 + 39 

60 

一 


■ ~ =- 

ブロー ドアックス 

1 d 51 + 49 

60 

30 ! 

一 

一 

カッジエル 

1 d 3 + 6 


一 

-— 

15 

スパイククラブ 

1 d 3 + 6 

10 

一 

10 

20 

クラブ 

10 6+12 

20 

— 


一 

パトルクラブ 

1 d 8 + 16 

25 

— 

10 

10 

メイス 

1 d 13 + 24 

: 30 

— 

15 

15 

) K トルノ \ンマー 

1 d 15 + 28 

40 

— 

20 

15 

' モーニングスタ，'.て: 

1 d 19 + 36 

35 

£0 

20 

20 

:ウォ 4 八ンマ _ 

1 d 25 + 48 

45 

30 

35 

30 

ジヤイア;^トハンマー 

1 d 31 + 59 

65 

一 

45 

15 

シヨートボウ 

1 d 24 + 1 

—— 

10 

40 

30 

コンポジットポウ 

1 d 6£ + 5 


25 

50 

： 35 

□ングボウ 

1 d 92 + フ 

15 

30 

65 

40 

バンティングボウ 

1 d 138 + 10 

25 

35 

一 

一 

ライトクロスボウ 

1 d 20 + 5 , 

15 


15 


クロスポウ 

1 d 46 + 23 

25 

25 

20 

15 

デスブレード 

1 d 64 + 43 

45 

45 

25 

25 

フライパン 

1 d 4 

— 


35 

30 

スコップ 

1 d 6 

1 d 6 

— 

— 

15 

15 

ワラ用の叉 

— 


20 

20 

ほ 3 芒 

1 d 6 

— 

一 

35 

20 

熊竽 

1 d 6 

-— 

— 

40 

35 

つるはし 

1 d 6 

— 

-~ * 

-— 

— 

m 

1 d 6 


— 

10 | 

-~ * 

採掘用シャベル 

1 d 5 , 

一 

一 

15 

■ 

採_用つるはし 

1 d 5 : 



35 

— 

スノ ー ン 

1 d 1 

— 

一 

50 


フォーク 

] d 2 

一 | 

___ — _ 


9のランダム)+3.つまり4〜12という意味です。 


▼ 口をきく不思議な剣。だが 
その言葉に従つて引き抜いて 
しまうと恐ろしいことが . 



4両手持ちか片手持ちかも悩ま 
しい問題.，.ウオ—リアーなら両 
手剣をブン回したいものだ 


▼ ェクスブローシブアローのレ 
ベル5は一発で2 4 〇ダメ—ジ。 
ただし主人公のレべルが 48 必要 



▼ウォーリア—は序盤から 
終盤まで武器に頼ることにな 
る。武器収集は死活問題だ 
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■I 籌ぺ 


< J 5§ 




cy 


o 


防具は鎧，盾，兜なと 

ベルトが意外にも防御力が商か 
たり，鎧は敵の攻撃にさらされや 


が，後半は毒學火などへの耐性値が 
極めて重要になる。エクセレントや 


ユニ 


クのアイテムほど付加価領も 


すい分すぐ壊れてしまったりと，従 多くなるので，今使っているノーマ 
来の常識は通川しない。前1ヽはボ趵 ル防只よりも防御力が低いからとい 
に防御力にのみ留意していればよい 


〇 


て辻闊に P 放さないように 


▼中には呪符能力が 
5というものも存在 
する。魔珠を埋め込 
めばスーパーアイテ 
ムの誕生 だ 


分類ではアーマーに属する力 


ぐ 


御力はなく，裝飾品として存在す 
るアミュレットと指輪。なかには 
ものすごい付加価値を持ったもの 
もあるが，何もないただのアクセ 
サリーは売るしかない。だがもし 
”呪符能力"が1以1:あれば，魔珠 


を取り付けて好みのアイテムし 



立て上げて使おう 


〇 




壷 

90 

■ . ■ ■ 1 ■ ■ ■ ■■ ■ ill ifi 

□イヤルシー羅ド 

160 

55 

賢ウンドシ#ルド 

100 

25 

スカルキャップ 

70 

10 

ドワーフの兜 

130 

35 

羽のついた兜 

1フ〇 

50 

飾りのついたレザーグ□ーゴ 

35 

— 

み七 T _レザ ^ —グロ _ ブ 

60 

— 

ライトチェイングローブ ： 

100 

25 

へビーチェイングロ™^梦 

140 

35 

「ブラックガントレット 

180 

45 

ヘビーガントレット 

200 

65 

司祭の〇―プ 

20 


綿のサッシュ 

j 60 

一 

プ u _ 卜のつい te サッシ1 

80 

―^ 

譽<トレザーベルト 

80 

一 

スパイクレザーベルト 

120 

20 

銀の紐 

120 

— 

スト□ンダレザーベルト 

140 

30 

レザープレートべルト 

180 

35 

■ビーレザ_ペルト 

220 

45 

辱# k トァ _ マ ー 

30 

一 

ライトレ tf 奪ア“マー 

40 

10 j 

スク U ザーアーマー 

70 

30 

，イトチ1インメイル 

100 

35 

暑- r トチェストプレート 

160 

55 

才ールドチェストプレート 

160 

60 | 

擎 X 属トプレート 

170 

30 

スティールチェストプ 

180 

65 

:ゴールデンチェストプレート、 

190 

40 

讀—秦ドブレートメイル _ 

200 

45 

赛—クプレートメイル 

22。 

50 

シルバ^-，レ_トメイル 

230 

50 

ロイヤルプレートメイル 

240 

65 

1|_ルデンプレートメイル 

240 

75 

ミスリルブレートメイル 

30 Q 



トラコンセツ と呼ばれる防具一式が 
存在する。これらは世界各地に点在して 
いて探すのは非常 
に困難だが，個々 
の能力はかなり高 


〇 


tr* #% 




式摘え 


K 




i^F ■ H . 

Vn %f 、 


h iHI 

， '■r 


#1 W.I 




sftflp ? ft 


るのだ。 生涯を費 
やして}荣そう。 





チュニック 


レザ ■ ―ア— "7— 


バードレザーノノーマ ー 

■ 1 ■ ■■■ 圓 — ，_ _ fci _旧■ — ^ % ■■■ 一 . 

チェインメイル 


リングメイル 


スワ* — ルメイル _ 

^Jmi <■ ■ ■» amt-^. • 餐，，，’譬 h ■， ，j … ■■ I— w 1 

ライトプレートメイル 


プレートメイル 


レザーレギンス 


チェインレギンス 


プレートレギンス 




レザー ヘルメ ッ 


ヘルム 


ク !□— ズドヘルメッ 




レザーグローブ 


チ:!:イング□—ブ 


ガントレツ 
サンダル 


靴 


へ H _ レザーブーツ 
ヘビーチェインブーツ 


プレ^ 一 トブ ー ツ 


□— プ 


サッシュ 

■ 一. ▲ hm ■»• Bi W ■ ， (!' ■ - — •- 

レザーべルト 


へビ レザーベルト 


プレートべルト 


ウツドバックラー 


ウッ K シールド 


1-ーナメントシールド 

— ▲-»— ' W^—■——Ml — ■« — 1 -— - - — ™ ■ ■■■ 

メタルバックラー 




H 




1 


■ « 1 里 - ^ .■•!■ 


ラージシールド 


タワーシールド 


-^H 


麦ワラ帽子 


ボネツト 


20 
60 
80 
110 
140 
140 
190 
210 
80 
150 
200 
40 
110 
200 
20 
120 
160 
20 
50 
70 
150 
200 
10 
40 
100 
160 
200 
40 
60 
120 
80 
180 
200 
10 
10 


10 

35 

10 

45 

50 

65 

70 

25 

35 

35 

60 

30 

35 


10 

20 

35 


10 

25 

35 

10 

35 

20 

55 

65 



アミュレットと指輪について 




名称 


防御力 


必要筋力 


基本防具一覧表 




，アミ3レツト 


’:权 ‘ 


:. 


BA 力 Ift/lfl 
邏さ抑 
«辩_.力& 

■ to 筋方が mm 
♦為知力が _Si 
^?0 J i イタリティが嫌 ! |l 
雷軍 S 达 
癱籌鮒性 

^ mmm ^ 

P*(Hlatr 

I y 

Sar^Koq^ . I - : 

0 n±-UrRCjj.[ i 

-fs^^ - b^V > [ パつシブ J * 

1? スタ — ザ ff — ub シブ ） + 






イベントアイテムドラゴンセット 



マスターへの道 





▼防具は重量がかさばりが 
ちなので' せつかく見つけ 
たお宝防具を泣く泣く置い 
ていくことも多い 
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紹介する。まずは，読むだけでも楽 
しい「スキルー覧」からどうぞ。 


本作の特徴の一つに 「覚えられる 
スキルが，キャラクターの職業に依 
存しない」 という点が挙げられる。 
いかなる職業でも，三つの”流派”で 
分けられた全 96輕 のスキルを， 
自由に組み合わせて学べるのだ。 

とはいえ，なまじ自由にスキルが 
選べるがために，キチンとプレイス 


タイルを決めてかからないと，肉弾 
戦も魔法戦も満足にできない，いわ 
ゆる"器用貧； 2" なキャラクターが出 
来てしまう可能性がある。 

• というわけで，このスキル編では, 
物語の中盤までに修得できるスキル 
(88 種類)のデータを収録。 さらにプ 

レイスタイル別にお勧めのスキルを 






流派湖スキルー覧 


. ここでは，サバイ バー， ウィ ザー 
ド • ウオーリアーの各流派ごとに， 
一つ一つの スキルの効果を データと 
ともに紹介する。 DD のスキルはど 
れも複雑な効果を持っているので， 


使い方や組み合わせはさまざま。 
p.30，p,31 の「お勧めスキル J と 
併せて読みながら，自分ならではの 
オリジナルパターンを作り出してみ 
てほしい。 


ぶ 




表の見方 

□ 

- 1 

パッシブスキル(常時発動するスキル） 

ダメージ 

L _ 

20 + 40 の場合， 20 の固定ダメージと最大 

40 の追加ダメージを与える 

※対応する耐性(物理攻擊なら防御力）が 0 の 

場合 



サバイバーの流派 



© 



盗賊の道 


アサシン*キス 「背後攻擊」のダメージ2倍。スキルレベルにより成功率も変わる 



スキルレベル 


修得可能レベル 


成功率（％) 


10 


2 


3 


5 


9 


20 


30 


4 


13 


5 


17 


40 


50 


ピックポケッ 



NPC から金品を盗む 


スキルレベル 


修得可能レベル 


MPC のレベル 
(右のレベルまで有効) 


消費マナ 


1 

2 

3 

! 4 

5 

0 

10 

14 

18 

22 

6 


18 

24 

30 

6 

8 

10 

12 

1 ■ 

14 : 



= * ギフ ト 罠アイテムを使用し.敵を攻擊する 


スキルレベル 

1 

: ' i 

3 

4 

5 

修得可能レベル 

5 

11 

17 j 

23 

29 : 

r トレイルボム」ダメージ 

20 

40 

60 

80 

M 00 1 

「デススコービオン」ダメージ; 

100 

200 

300 

400 

500 

!「スパイダーマイン _[ ダメージ 

節 

40 ! 

60 

80^ 

7 00 

消®マナ 

S J 

，慕1 

11 

14™! 

17 


エンブレイスシヤドクダンジョンや夜間などの暗い壩所でる t 消す 


rzz— < . ^, n メ .— 

I J t I J I I |R r '__]>■ jr/ .へ 

咚ノノ ンメ : & [ \ 

■Tgr 

% 


スキルレベル 
修得可能レベル 


1秒あたりのスタミナ消？5置 





■ 



鍵を闘ける 


スキルレベル 


修得可能レベル 


開錠レベル 


消費マナ 


2 

7 


3 


13 


2 


4 


3 


フ 


4 


19 


4 


10 


5 


25 


5 


13 


イヴエイド • トラップ 仕掛けられた罠が見えるようになる 


スキルレベル 



修得可能レベル 


3 


2 


7 


2 


3 


4 


3 


15 


4 


5 


19 


5 


UI / プン•スタ S ナ走るときのスタミナ消费 e が減る 




スキルレベル 

1 

2 

1 3 

4 

i " S 

修得可能レベル 

こ 

10 

14 

18 

22 

26 

スタミナ消費量 

4/5 

3/5 

2/5 

1/5 

0 


.ヂ •* 

OxMy 攻擊に毒の追加ダメージ 

スキルレペル 

! 1 

; a 

3 

r ； 4 

! 5 

修得可能レベル 

8 

12 

1S 

20 ； 

a 4 ' 

追加 ダメージ | 

10 

j 

20 j 

30 

40 

50 


Si 


プレ^ r スタイルに合わせて伸ばそう 

スキル編 


ノ 




◄ *お約束,の召喚スキルも 
ある。スケルトンを始め、 
ゆくゆくは ド レツドナイト 

などの強力なクリ I チヤー 
も呼び出せるぞ 
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■ ^ スキルレベル 

1 

2 

3 

4 

5 

1 修得可能レベル 

6 

12 

18 

24 

30 

H 追加経験値（％) 

2 

L ] 

4 

6 

8 

9 







超 


スキルレベル 

1 

2 

3 

4 

5 

修得可能レベル 

6 

12 

18 

24 

30 

視界の拡大(未使用時より） 

+ 1 

+ 2 

+ 3 

十 4 

十 5 


? — lx 敵を魅了して眛方にする 



スキルレベル 

1 

2 

3 

4 

5 

修得可能レベル 

10 

14 

18 

22 

26 

持続時間(秒） 

10 

20 

■ 

30 

40 

5Q 

! 敵の it® 性咖数蕭に麵 

5 

I 

10 

15 

20 

25 

消 R マナ 

10 

1 

1£ 

14 

1© 

18 


マジック•バリア全耐性が増加する 



スキルレベル 

1 

2 

3 

4 

5 i 

修得可能レベル 

16 

22 

28 

34 

L _ | 

40 

増加麗（未使用時より） 

+5 

+ 10 

+ 15 

+ 20 

r 

+25 


オーラ • オブ•コマン 


召喚したクリーチヤーをキャラクターに追従させる 



スキルレベル ；| 

1 

2 

! 3 

4 

5 

修得可能レベル 

16 

22 

28 

34 

40 

従えられるクリーチヤー数 

1 

2 

3 

4 

5 

消 m マナ 

16 

19 

22 

25 

28 



インステインクトバイタリティが徐々に回復する 


2 スキルレベル 
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P 〇イズタ 1 ム戦闘やクエストなどで得る経験値が増加する 





シエイプシフ 


ポージョンや武具など©アイテムを作り出す 
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7イ デンテイフアイアイテムを鑑定する 



ノヴ • ク u — チヤ_敵の弱点や特技を知る 



プライン 



敵の目を眩ませる 


力~ス敵の攻联力と全耐性を下げる 



細識の道 



P 7/ KT 5— ポーシヨンや蓥草を調合する 
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スキルレベル 
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3 

4 

5 
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I 20 j 

24 
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4 

—5 

修得可能レベル 
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9 
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27 

鍊金術レベル 

1 
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3 

4 
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サイト透明化している敵を発見する 


I スキルレベル 

1 

. 2_ 

3 

4 : 

5 

1 修得可能レベル 

10 

14 

18 
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I 有効範囲 

3 

4 1 

5 

6 
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ポイズンスキン謂を体に塗り，攻轚してきた敵に s のダメージ 



本ク OS / フト倒し fe 敵の体を一時的に乗っ取る 



ス辛ルレづル 
修得可能レベル 
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ウイザードの流派 


物質の力 







〇 針で一定範囲内の敵に物理ダメージ 


ェナジ— • ケイジ敵を行動不能にする 



スキルレベル 
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3 

4 

5 

修得可能レベル 
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24 
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持続時間（秒） 

4 
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16 
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消费マナ 

5 
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r 11 

1 
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テレキネシス離れた場所のオブジェクトを操作する 



スキルレベル 


修得可能レベル 


有効距離 
消費マナ 
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デス • ディスク三つの円盤を放ち，複数の敵に物理ダメージ 



jftU モーフ敵を動物に変えると同時に.靈カダメー 
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スキルレベル 
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4 
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修得可能レベル 
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40 

ダメージ 

10+50 
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30+70 
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50+90 

持続時間（秒） 

6 

12 

18 

24 

30 

敵の 1 力耐性(右の数値以下に有効) 

5 
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20 

25 

消费マナ 

16 
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25 
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スク^レトンヴオールー度に 5 体のスケルトンを召喚する 



»"キング•フレイム 


スキルレベル 
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3 
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修得可能レペル 
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22 
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34 

40 

召喚数 
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…… 5 …… 

5 1 

5 
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スケルトンのレベル 
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こ 火炎 ダメージ 


スキルレベル 
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議帅 ^ 
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メテオストライクー体の敵に火炎ダメージ 



ライ b—Z /^ 一体の敵に雷撃のダメージ 


スキルレベル 

1 

2 

「3 

; 4 j 

5 

修得可能レベル 
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13 

19 
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25 

ダメージ 

8+20 

16+36 

24+52 

32+68 

1 
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消费マナ 
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スキルレベル 
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2 

3 
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5 
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敵を凍らせて行動不能にし，同時にダメージを与える 
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5 

In 」 

17 

| 23 ! 

£9 

ダメージ 

20 

30 40 

1 

1 1 . . ' , 

50 

60 

持続時闊(秒 ) —J 

6 

P 

9 ! 

1 

18 

24 
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19 
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ニング•ウオール雷擎ダメージを持つ壁を作り出す 



スキルレベル 


修得可能レベル 
ダメージ 
持続時間(秒） 
消®マナ 
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エレメンタ • rtfJl / h 敵を追従する矢を放ち， ■ 火炎ダメージ 



ポイゾナス 
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ダメージ | 
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I スキルレベル 
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3 

4 
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1 _ 修得可能レベル 
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26 

32 
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44 

J ダメージ : 

n 0+30 
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I 毒霧の発生数 
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スキルレベル 

] 

2 
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2 4 : 
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48 
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16+48 18+56' 
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エレメンタ1レ•ストライク複数の敵に甾擊，火炎，壽ダメージ 
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(肉体と精神の力_ 
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スキルレベル 

■ 1 

2 

! 3 

4 

15 

修得可能レベル 

1 

5 

9 

13 

171 
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ブレスー定時間，筋力■知性_体格がすべて上昇する 
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レストレーシ 



1 スキルレベル 
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3 

4 

5 

b 修得可能レベル 

卜 6 
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24 

30 
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5 

修得可能レベル 
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24 
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マジカ^/ • マイ ト 筋力が上昇する 



2 スキルレベル 
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ダメージ 軽減置 


サイトマナが続く限り，姿を消す 


)1/1 4 魔法の盾で魔法攻擊のダメ_ジを軽減する 
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スケルトンを召喚する 


を召喚する（敵のターゲットになってぐれる） 
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•エクスパタイズ剣の技術が向上する 


スキルレベル 


修得可能レベル 


命中率上昇(％) 
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メイス 
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ク〇スボウ*ェクスパタイズ クロスボウの技術が向上する 
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來「レンジャーの道」の各種スキルは t 「エルブン•サイト」以外，遠距離武器が必要となります 
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エクスプ0 = シブ*アロ = 命中すると爆発する矢を放つ 
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メラン 武器を投げる(投げた後は手元に戻ってくる) 
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ウオ—リア— キャラクターの分身を作り出す 
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リフレクト*ミサイル飛び道具から受けるダメージの一部を反射する 


スキルレベル 

1 

2 

3 

4 

5 

修得可能レベル 

16 

22 

28 

34 

40 

追加 ダメージ 

4+6 

8+12 

12十川 

16十22 

20+30 


P デスストライク 敵を必殺の一擊で葬る 


m 



jj 


a キルレベル 

S 1 

2 

! 3 

4 

!"' % "\ 

修得可能レベル 

24 

1 | 

30 

36 

42 

48 

成功率(％) 


2 

3 . 

4 

5 

敵の$力®性(右©数 s 以下に有効) 

10 

20 1 

30 

40 

1 50 



J スキルレベル 

1 

2 

3 

4 : 

5 

1 修得可能レベル 

16 

22 

28 

34 

40 

|ダメージ (％) ※対 通常比 

5 

10 

15 

20 

25 


ス宁ルレべル J 

1 

r i j 

3 

4 ! 

5 

修得可能レベル 

24 

'1 

30 

36 

42 

48 

スタミナ消 HU 

100 

so 

40 ! 

20 

0 


i 





Chapter 3 スキル編 29 






























































































































































































































































































































































降に覚又られるスキルのアイコン 焦って探し回る必要はない。かな 
が入る場所なのだ というわけで， り強力なスキルが川意されている 
ゲームスタートから終盤までは， ので，後々のお楽しみに。 


<サバイバーの流派 > には， 
「盗賊の 逍」， 「知識の迫」，「氺觉 
の道」のほかに，もう 一つ 
道」 が用意されているのにお、 
きだろうか？ 

ゲーム開始直後から，この流派 
だけにポッカリ開いた「抑の道」 
のスペース。不思議に思った人も 
いると思うが， 実は物語の終盤以 





、 プレイスタイル別お勧めスキル 


スキルー覧にサツと u を通せば、 


とに注意していただきたい 。 DD 


各流派の特徴はほぼつかめたかと思 には"隠密系"のスキルもあるので， 

敵が多く徘制する: h 地などでは，戦 


9 


ここからは，畏畐なスキルを効 


率良く伸ばすために，そして"器翔 闘を H 避して進んだほうがよ L 、場合 


貧乏"なキャラクターを fr ててしま 
わないように，プレイスタイルを3 


もあるのだ。 

とはいえ，やはりストーリーを進 
ターンに分けてお勧めのスキルを めるうえでは”避けられないボス戦” 

もあるし，多くの敵を相 f に強行突 


紹介して t 




つ 


0 


ただし，次のページで紹介するキ 破が必要な場面もある。そんなとき 
ャラクターのタイプは，いずれも に苫労しないためにも，ぜひ本項の 
"戦闘”に匕眼を置いたものだという お勧めスキルを#考にしてほしい。 




▲サブ クエストをクリアするとスキル レベルを 上 
げてくれる NPC もいる。盗賊ギルドへの加入試験 
では，「ロックピック」や「ピックポケット j などの 
盗賊らしいスキルが覚えられるぞ 



プレイスタイル別にスキルを解説する 
前に，まずはスタイルに関わりなく党え 
ておくと便利なスキルをいくつかイ T に紹 
iX U ておく。 

次ページには" 肉弾戦閫タイプ'ノ 



BS 

法戦闘 


r 


に分け 


て，州性が良いスキルの組み合わせを揭 
載してみたので参考にしてほしい。 

ちなみに <サバイバーの流派 > に属す 
るスキルは， i ? 険を効率よく進めるため 
や，ほかの2流派のスキルを補助，強化 
するためのものが多い。プレイ時問が II 
くなる本作だけに， 鼸躇せずに 1 •補助 


(も 


ちろんセーブは忘れず ( 


〇 



ロックピック 

扉や宝箱の鏈を開ける。本作では，施錠された宝箱を多く見かける 
序盤から積極的にポイントを割り振るといいだろう。 




ブラインド 

いわゆる目眩まし 0 このスキルを食らった敵は一定時間視力を失い， 
攻撃できなくなる。敵の耐性に関わりなく効果が発揮できるので，かな 
り使える0 



デツドリー。ギフト 

三種類の罠用アイテムを使用して，罠を仕掛ける。中でもサソリで敵 
を攻撃するデス スコー ピオンは,スキルレベル1でも100のダメ ー ジを与 
える優れものだ。 


アルケミー 

ポーシヨンや薬草などを調合するスキル。スキルレベルを2以上にして 
おくことで，キノコや薬草などからポーシヨンが作れるので重宝する。 


神の道とは……？ 



▼これは「神の道」に属す 
るスキルを使つたところ d 
メインク H ストの攻略に必 
要なスキルもあるぞ 




►右の赤く囲つたスペース 
に「神の道」の八つのスキル 
が入る 


3〇 デイヴアイン•デイヴイニティ完货 n 本語版 













































ひたすらパツシブスキルを伸ばす は ； くウイザードの流派〉の 


Jrt 


キヤラクターを肉弾戦闘タイプ ii 


ラ.オブ • ガーデイング| も併川し, 


育てるには s <ゥオーリアーの流 さらにバイタリテイを I 叫復するため 


派>に_するスキルを中心に身に KT に 「レストレ 


ヨン 丨も覚えてお 


けようウオーリアーのスキルは 


〇少なし、マナを有効に活用するの 


ッシブな（常に効采がある）ものが多 だ。 


ので，屈性ダメージの迫加や防御 


また，スキルポイントをすべて攻 


カアップなど，あらゆる効果の恩忠 繁系スキルに割り、 1 彳て，できるだけ， 


を | nj 時に受けることができるのだ 


〇 


&種耐性をスキル以外で補いた t 


fr ドは，武器の種類に応じた 「エク のタイプ。装備に魔珠をはめ込んで， 

スパタイズ」 と,防御力を上げる キャラクターに矜種屬牲勁果や耐性 


才 ー クメン I " 


フェンス 


を付与できる 「エンチヤ 







組み fr わせでバリバリ進もう。物邢 ボン」 は w 大レベルまで h げておき 


ダメー ジをさらに軽減した l 、場合 た t 


〇 



▲ウォーリアーのスペシャルムーブは，この 
タイプにビタリとハマる。敵の真っ只中で1 
とにかく暴れまくれ（回れ？） 



◄筋カアップの効 
果を持つ「マジカ 
ル*マイト」。燃 
えるようなエフ 
ェクトが特徴だ 



物質属性攻撃の手段を確保する 


から敵の调点に対応するものを選ん だ(スキルボイントの節約にもなる）。 


け:盤は比較的サクサクと，後 t も で使えば楽に倒せる。ムダなマ十を 後 t は強い耐性を持つモンスタ ー(, 


スキルの組み貪わせ次第では非常 


強力なタイプ 


〇 


消費しなくて済むので, H マナ切れ” 足1ヒめを貪う場咅が多いので，物理 
が怖 t 、魔法戦闘タイプには重宝する ダメー ジを持つ r ヘルスパイク」 や 


ステータスの割り振りが"知性 11 に というわけ〇 


デス*ディスク」 なども，確実にレ 


偏るため， 「オーラ，オブ • ガ_デ 


げ盤は r メテオストライク」 だけで ベルアップしておくべし 


〇 




グ」 を始めとした防御力向 i : ス も I '分強 t 


〇 


タリテイの M 復に 


キルは必須。また魔法戦卿タイプは， は 「レストレーシヨン」 が便利だ。た 
できれば <サバイバーの流派〉の だし 5 スキルレベルは I で 0 K 。 一度 
「ノウ • クリー チヤー」 をが人 レべ の|叫彳 liM を I こげるよりも，豊诂なマ 
ルまで卜:げておきたい。というのも， 

このスキルはレベル5で；敵の I 射性 


十を 使川して繰り返し M 役するわけ 



をすベて U 拔くことができるのだ 


〇 


兄抜 t >たあとは，使用可能なスキル 


►物質攻撃の「ヘルスパイク」は，ボ 
ス級の敵も使ってくる強力なスキル。 
耐性が高い敵に対して狙っていこう 






召喚クリーチヤーを育てる 


V する 




% 


スフ 


i7 


K7 


七 


ムで-時的に仲間にする 


h 記の2タイプと比較して迫も掏 も活 nj したいところ。攻撃に辟やス と，その叫にパ喚されたモンスター 
雑で，使いこなすと而 d い （？） ブレ タンのダメージを付加するスキル はずっと K 人公の仲間だ。なお，そ 
イスタイル。極端にいうと，キャラ をくウォーリアーの流派>で觉えて の“喚モンスターも 「オーラ.才 


クターを fl てるというよりは，“喚 おくといいだろう 


〇 


で従えられる。 


クリーチヤーを f J てるという感じ 


喚したクリーチヤーや 「リザレ 


だ。 


ク 


I 、 




で味方につけたモン スター 


バ喚クリーチャーは，レベル3か は，<サバイバーの流派 > の 


ら提い付き芑いになる 「サモ 


ス 




オブ.コマンド」 でプレイヤー 


ケルトン がメイン。レベル24以陆 キャラクターに IQ 従させてお 


は r サモ 


丁モニ 


ク 


rs 


と。バ喚クリーチャーを M く使える 


でドレッドナイトも併川しよう。プ ので，マナの節約にもなるぞ 


〇 



レイヤーキヤラクターのパッシブス 


ちなみに，次々と味方を d 喚する 



「チャーム I をうまく利用すれば，ご覧のと 


キルの一部を召喚クリーチャーに付 ”オーク * シャーマン M などの敵を ぉり，一大モンスター軍団 （？） を編成できる 






召喚士タイプ 
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序盤の必須スキルをタタで獲得 


地 T 墓地攻略のために 


デイヴアイン•デイヴイニテイ 


免金鎖本 M 版 


アレロスの 治療の宝:打ク エス トは，ぜひ解決したい。 
まず治療の祭壇で"治療の屯 iT を，空き家で”マジッ 
クミラー U を入手。村の人きめの水たまりにマジック 


M く苦しし、戦し v となる序盤の難関，アレロスの地ド墓 


地。なかでも最も頭が痛い問題が， 


タリテイの回 


ラ 


治療の宝石の順に投げ込む。これで定打は2 


個になるので，瀕死の.二人の兵士を治療しよう。この 
後ゲーメから，「レストレーシヨン」のスキルが学べる 


復手段だ。ここでは，ヒーリングの薬なんかいくつあ 
つても足りない。オススメの M 復方法はべッ F (with 
テ レポーターストーン)，ゲー メからもらえる「レスト 
レーシヨン」のスキル，村にいるウサギの肉。 




ジョージも大好きなあの 


ウルダネイを「アルケミー」スキルで調 


とべる 。I レー シヨン』のヌ 

■ 


MHHnMMnMMnHMIMMHnMM 


鍵は拾ったらすぐ使 


ラッグ"というポーき灘屬 


れは/ 


合すると，"] 

ができる（要，空のフラスコ 
物耐性+100,霊力耐性 一 100という 
端な効浪が得られるのだが，問題はその 
持続時問。迂闊に使ってしまうと 

； 二:二 d : :.ニニニ:：：■二:::-:；::':；::::::' :二:： 


宝箱の中身は？（その1 


宝箱など ( -部を除ぐ)の中身は 5 力—ソ 
ルを合わせた瞬問に決まる。セーブと口 u 


• || A 


鍵"は大抵，落ちている場所のすぐ近く 
にある扉や宝箱でのみ使用 Nf 能。その場 
で使わずにとつてお t 、ても怠味はない。 


レ 


— JL1 し 


ハチミツ 


蜜バチ棚を蜂の巣に重ねると蜂蜜ができ 
る。この蜂蜜の塊に空の蜂蜜避を重ねる 
と，持ち運び!げ能な蜂蜜壶が:^成する。 


■ ..... .丨 . ... - 




墓碑銘に注目 


ドを繰り返せば绍みのアイテムが。 


wmmm -■一— ■' 


宝箱の中身は？（その 2) 


屯箱など（一部を除く ） の中身は主人公の 
レベルに従って品質が向上し，尚ランク I ) 
の装備が出現する確率も高まるのだ。 




•■•㈤ 二： . •ぐ:-， 


お墓を見つけたら，一度クリックして墓 
碑銘が害かれていないか見てみよう。深 
刻なものからジョークまで内容はいろい 
ろだが，なかには意味深なものも。例え 
ばアレロスのあるお蕴で，蕩碑銘の内容 
に逆らつて近くのお花を捧げると . 〇 
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お勧めのシヨ ー トカツト 


咎フアンクションキーには，アイコンのショートカツ 
卜を登録できる。まず誰もがぜひ登録しておきたいの 
が「テレポーターストーンを落とし■練う」だ。スキル 
は戦闘中に使うものを中心に。ポーションはエリクサ 
一がお勧めなほか，ウォーリアーならスタミナ，ウィ 
ザ ー ドならマナ。武器も複数登録しておこう。 


便利な日誌の不思議 


日誌を見たことはあるだろうか？ 現在取り組んで I 、 
るクエストがあまりに情報不足だと感じたときは，関 
I 連する!;]誌を舰いてみよう。「そんな話，聞いてない 
ぞ！ J つてなくらい車:要なヒントが，4たり前のよう 


に畫いてある場合も。ゲーメを助け出すときなど，途 
方に暮れたらぜひ確認してみよう。 
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Alt キーや <：か1キ_を活用しまくろ 


DD に慣れたプレイヤーでも忘れがちな 
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のが，この二つの キー 操作。 Alt キーは ど 
こでも押してみるべきだし（見えないと 
ころにアイテムがあるかもしれない！）， 

近くの敵を0動ターゲットする Ctrl 牛一 

は， 長距離攻撃時には必須の機能だ。 
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序盤の貴重な資金源 


エメラルドやルビーなど尖イ T 類は，後半 
になってから克っても金額的にありがた 
みは薄い。序盤からガンガン売り払おう。 
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ーズポタンを有効に 


Space バーで ゲームがポーズできるのはご 
存知だろうが，すぐ死ぬ人は使いこなし 
てない証拠。危なくなったら即ポーズ！ 



































人 W のアイテムを迎ぶ 


多数の葡 L 、アイテムをまとめて運ぶには， 
全部箱の屮に人れてから衍ごとポイポイ 
と投げて移動するという方法がある。 


スキルポイントは 


_ ^ 

1 し‘ 


つ残しておくべ 


どうしても倒せない敵に出会うこともあ 
り得るので，対処できるようにスキルポ 
卜を常に最低一つは残しておこう。 


_物の小像を ii つけたら 


魔法のアイテムである”動物の小像"を使 
用すると， t 人公が像と同じ姿に変身で 
きる。これは敵の H を欺けるので，敵に 
囲まれたときなどに便利だ。オススメは， 
異様に速く移動できる蛙。蜘蛛は攻撃力 
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を持つが， NPC に攻撃され f I まう 





:マ…:…:—.:.— 


I 






_ 


mammmm 


■■■■■■ 


身分不 fflj ® な埸所には行かない 




グレガール • プロックを失わずに眠る方法 


般的な RPG では，スタート地点から離れるほど登アレロスの地下幕地で人公を守ってくれるグレガー 


場モンスターも強くなる。しかし DD では，この法則 


ル •ブロックは， 外に出ると#天してしまう。しかし 


があまりアテにならない。例えば，序盤で話を聞く I 逆にいえば，外に出なければ問題ないようだ。例えば 




「呪われた修道院」はすぐ行ける距離にあるが，敵は 
かなり手強いのだ。プレイヤーキャラクターの強さに 
合わない場所は，後回むにしよう。 


ゲームのスタート地点であるジョラムの地ド室にテレ 
ポーター ス トーンで 帰れば，グレガー ル， ブロ ッ クを 
失わずにバイ タリ ティとマナを回復できる。 
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仏げたワラが二つ重なると，ベッドとし 
て使える F 草というオブジェクトが誕生 
する。束ねたワラは持ち歩けるので携祁 : 
べッドになるのだ(ただし一度 V - 1 さにな 
ったワラは兀には戾らない)。実はもっと 
直接的な睡眠用アイテムもあるらしい。 



もらえる経験艫は変化する 


クエストやイベントの成功でもらえる経 
験値は，こちらのレペルに応じてほんの 
わずかず つ だが増えるようだ。 
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自らの手は汚さずに 


他人の冢のアイテムがどうしても欲しい 
場合は 3 モンスターを家まで引き連れて 
きて家主を殺させるという手も .. 〇 
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護衛騎士さまさま 


ストームフィスト城で護衛騎 L を務めて 
いる間は，城の住人の目の前でアイテム 
を物色してもまったく咎められない。 
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立派になって帰ってきたぞ 


懐かしのダンジョンに一度戻ってみよう 


マップ上に青い旗を立てよ 


広大な世界と次々発生するクエストのた 
め，途中で忘れてしまう作業も多いだろ 
う。そこで新たなクエストを受けたら， 
受けた場所と_的地に青い旗を立てると 


■ 
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團 

入った当時に見落としていたような階段いい。クリアしたクェストの旗を消して 


や小部 M などがきっと兄つかるはず 
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けば，やりかけの作業が一！^瞭然だ 
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招待状は三つもらえ 


p . C )7 で紹介したように，ストームフイスト城に入る 
のに必要な H 招待状”の入手方法は3通りある。とはい 
え，この中の一つしかやってはいけないということは 
ない。どれも経験値と名声が稼げるクエストなので， 
せっかくだから三つともクリアしよう。入城する前に， 
できるだけレベルを上げてお t 、たほうがいいのだ 
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つの間にかクエスト失敗 


クエストの中には，失敗条件が密かに設定されている 
ものもある。発動してから時間が経過しすぎていたり， 
クエストに関係する NPC がなんらかの事情（モンス 
ターに殺されるなど）で死んでしまうと， いつの 間に 



かクエスト失敗になっていることがある。 Ml 、問 放置 
■ しているクエストには注意しよう。 
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